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* Ocho f ter os oponentes, cad a gno de eitos 
con su propto estilo de lucha. 

• Camara de atclbn preefsa que da en todo 
momento la mejor vista de la pelea. 

* "Rounds" de tres apastonantes minutes 
con "knock-dewn” y "knock-out”. 

• Ejercictos preilmlnares y secuenclas de 
"Autoplay". 

• Contador de "K.O.", me}or tlempo de 
H K.O. , \ apadcibn de puntuaclbn y Bonus 
en pantalta. 

* eo x e adores a dido nates a car gar del 
cassette. 

• Table de campeones. 

* Aprobado por el campeon de 
los Pesos Pesados Frank Bruno 
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MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 


Queremos poner en eonocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir numeros atrasados de MICROHOBBY SEMANAU, no tienen 
mis que escribimos rndicandonos en sus cartas ef numero 
deseado y la forma de pago efegida de enlre las tres modalidades 
que explicamos a continuacidn. 

Una vez tramitado esto, recibira en su casa el numero solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada numero, m£$ 25 ptas por gastos de envlo. 



• Envlando taldn bancario nominativo a Hobby Press, S A. 
al apartado de Correos 54062 de Madrid 

• Mediante Giro Postal, indicando numero y fecha del mismo 

• Con Tarjeta de Credtto (VISA o MASTER CHARGE), haciendo 

constar su numero y fecha de eaducidad. _ ___ , 

IVUCROHOB HY 3 
























































ERBE 

REGALA 


El director ejecuttvo de 
ERBE software 
realizando el sorteo 
(rente a un Spectrum 
en nuestra redaction. 



En todos los prtHjriinids comercializados pnr i.» casa RHBE 
software entre losdias 1 dcabrily lSdcjulio, iba induida una 
peyatitia con un mimero para purtkipar en un sorteo cuyos 
premios eran I os siguientes 

—Primer premio; Un fin de semana en Londres con todos 
los gastos pagados para dos personas 

—Segundo premio; 20 progranyas de juegos a etegir en 
tre todos los pertenecienies a I cotdiogo ERBE 
—Tercer premlo: 1 0 projjnpmas de juegos, rombren a ele 
gir del eatdfogo 

El d!a 24 dt? julio luvo luyar en la redaccidn de Microhobby 
dichosorteo, enipk'tindctse para la extraccldn de los numeros 
premiados un programa genera dor di? numeros aleatorios. El 
ordenador hajo el cunt se ejecutd el programs era un Spec 
■rum 48 K. v lo> resuttadoi • ■I n'M'iius liJL-ron 


-PRIMER PREMIO NUMERO 26637 
-SEGUNDO PREMIO: NUMERO 17765. 

-TERCER PREMIO: NUMERO 12347. 

Nueslras m<Ss s inter as felicilaciones a los afortunados 
La casa ERRE^ nos comuni e6 que, para evitar posibles trre- 
gularidades, como el -pirate**- de pegat liras. con el consr 
guiente perjuicio para los legit imrrs conipradores. cada una 
dedtas llevaha un cddiyn compuesto de tres barras s6lo visi 
bles bajo luz ultraviolet a, imposiblesdecopiar o alterar en for 
mu a [guru Este iipode medidas. que protegen a las personas 
que honradamente yasian su dinero en la adquisieibrt de un 
producto por via legal, creemosqueson dlgnas de encomio e 
imitacidn. 



BALONCESTO PARA SPECTRUM 


El deporte mis popular en la actualidad es, sin duda alguna. el balon¬ 
cesto, que ha pasado a ser en poco tiempo de un deporte de minorlas a 
uno de los especl&cuios mas atrayentes para el aficionado espartoi 
que vive con plena intensidad cada encuentro. 

A pesar deello yhasta lafecha, losusuariosde Spectrum no encontra- 
ban en la amplia programoteca de juegos depodivos ntnguno de baton- 
ceslo, Ahora, por fin, llega la version para esie ordenador de *One On 
One-, que era lanzado al mercado hace afgunos meses para Commodo¬ 
re y que esiamos seguros sera un exito, a juzgar por la enorme aficiOn 
que despierta este deporte en nuestro pais 

El programa, al igual queocurrla con la version de Commodore, consiste 
en un partido de Baloncesto dispulado entre dos jugadores. uno de los 
cuales represents a Larry Bird y el otro a Julius Erving. dos superfiggras 
del baloncesto profesionai americano que han ayudado a hacer etdise- 
no grafico de este programa, io cual, por cierto, se nota bastante en to- 
das las jugadas. 

Es un magnlfico juego que va a despertar el interes de mas de uno por 
este excitante deporte de la canasta 

4 MICROHOBBY 






LIBROS 

MArffiir«r 
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ARCHON 

Ahold ha tardiido ulgiin 
liempu on deddirsc a cnlrar a 
formar pane del muntfo del 
Software, pem segun parccc Ic 
ha cogidu d guslo a ssU> dc 
lan/ar programas y aqui esia 
de nuevo con un juego quo se 
llama '<Anchon», una match 
de arcade, avemura y estrate- 
gia. 

Pueden jugar dosjugudores 
o haccrlo contra cl ordenador. 
La action se dcsarrolla en una 
c plica medieval con magus, 
brujos y here hi/us magi cos y 
un tablcro para cambtar las 
comildones del juego. I lay (A 
com birmei ones dc batallas di- 
I'erenies quo libraremos en la 
lucha cnire las I’tier/as del 



bicn y del mat. 

Se trala dc un programa 
que habra que analizar dctc- 
nidamente. 








GRAFtCOS 
COLORES Y AAUSICA 
en et ZX Spectrum 




GRAffCOS, COLORES Y 

MU5ICA EN EL ZX SPECTRUM 


UN JUEGO DE E5PIA5 



FORSYTH 

THE FOURTH 
PROTOCOL 


El cuorto protocolo, es on programo de Hutchin¬ 
son Computer Publishing, una compohio nueva en 
esto del software, pero ha que decidido entrar con 
buen pie en el munda de los ordenadores, 

El juego es una adaptation para ordenodor ba- 
vado en el libro del mismo trtulo de Frederick For¬ 
syth's. En 6l nos 
convertiremos en 
el agente M-l 5, 

Jhon Preston y 
nuestro misidn se¬ 
ra lo de descubrir 
un complot que se 
oculta tras el 
proyedo Sovieti- 
co Aurora y evifor 
que Hague o ex- 
pIotar una bomba 
atomica colocado 
por agenfes de la 
KGB en un lugor 
desconocido de 
Londres. 

Hay tres partes 
en el programa, 

las cuales habra que corgar por separado paro 
poder posar a la fase siguiente. Coda una de estas 
debe resolverse de un modo distinta. 

Es un juego muy original y lleno de etnoddn en 
todos sus partes. 





THE GAME 



Edic tones SM E. Lowy, A. E. GaHego 

S. Mansi Ha. 142 pags. 

A um gran mayuritt de t«s usuarios tie Spectrum 
unadc las cosaque magics preocupucs el metodo 
para r€afi£»r graficus cn su ordenador. 

Ilibro esta pensadu para todos ellos Dcsdc cl 
principio frusta cl fin ^cencargadecxplicannosUMlo 
lo rcfercnlc al modn en que sc encuentra cstruc- 
lurada ta pandlta del Spectrum. Cotmcnza cxpli- 
eandurcos cn que tonsislc dc la «dlta rcsolu- 
cionu L p L ira pa$if seguidamcnle a ocuparse del disc- 
ftp de gfitficos y c6mo crcar dihujos a ha~se dc figu- 
ras geometric^ pflrtiendo dc los comandos que. u 
Ul efecto, lienc flues I ru ordenador. 

El capttulo ires, por cjemjalo* nos es plica cornu 
podemosdibujar drcunlerericiasy purticndodc b 
tas, c6 mo Clear dibujos cum picnic marine a csla for¬ 
ma gCometriCa. 

La representation grafica de funeione.scs ntm dc 
los pufitos important^ dc esie lihm. Nos explkan 
como conscguir cl ccvtirado de ejes. la localization 
grafica dc his trim ten. il c la pantulla, y las grafica&dc 
a I gun as fun clones. 

El capilulo nub mtcresanic dc todoscs el qut se 
rctlerc j b creation dc caractcrcs graficos y movi 
miento de losmismos. AprcndercTnos a dihujarca- 
racterescTi panbEla^a modificarlusa nucslroanlojo 
segu n ta aplicacion que queramus dalles, a utili/ar 
cl comando )N KFYS y a combinardil"crentcscarac¬ 
ts res grifkos dcfmidos. 

l.lcolur es Lambien anali/adocn profundidad, ya 
que rccordcmus, csdc v iial Imporbncita ta hora dc 
crcar nucsiros propius graficos, subre ludo cn lu 
que sc rcficreab uult/auion de los atiibuloscn alia 
re^olucibn. 

El ultimo capftulo csla inicgramenle dedieado a 
La mustca y lus mitodos para Ingrar mclodiascofi el 
SpeCEru m 

Kccomcndado para aqycflos que no sepan nada 
sobre lo$ graficos y quieran cmpe&ir a cnicninsc dc 
algo. 
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Y es lo logico. Si has elegido el mejor 
microordenador del mercada no vas a 
repararlo con cualquiera. 


Solo Hissa te puede garantizar 
la utilization de piezas originales SINCLAIR 
y expertos tecnicos en reparation. 


Y recuerda que no fendras sobresaltos 
con el precio. 



"COSTE ESTANDAR POR 
REPARACION" 


C/ Aroau n* SO ma 5*1* 
, (S3 323 41 66 323 
06036 BMCSlOV 


_Acude a la delegacion HISSA mas cercana_ 

C/ Sen Sam n*3 C/ fcdo ft K lOetw n* 6 Btoc 1' frui 1*3 d P ‘ft Rendu rr 02 I * f 

7M 31 07 764 3? 34 T(M (M>3 23 18 34 Trf (956) 26 >5 94 

28037 WADOiD 30009 UijROA 10006 GRANADA 


C/ 19 ft Juto n '<0 2 ' 0 t 0 3 
Tiff {»&> 21 08 95 
33002 QtfSOG 


Cf * to ftoyiQjt} (i■ 7trt Um*rwdod A’4 2*1* **» ft GcsHu n 1 19 A 1*0 CMnjw*g ft to® n ■ JJ 1 C/tftiiM &* D 

1*1 (964)36 17 00 T«! {96) 352 40 62 T«d (945) 22 52 05 lit (966) 37 70 S> tiff (976) 22 47 09 

41009 SPALA 4000? V4UNOA 01008 VITORIA 6 VCO 50003 ZARAGOZA 


ADQUIERA SU 
ORDENADOR 
SPECTRUM DONDE 
QUIERA 

Nuestro servicio de asis- 
tencia tecnica, experto en 
estos conputers, garanti- 
za la puesta en marcha de 
cualquier aparato estro- 
peado. 


nosotros se lo reparamos 
y GARANTIZAMOS 
la reparacion durante 
un mes, 


HAGALO VD. MISMO 
AMPLIE SU SINCLAIR 
16 K a 48 K 


NUEVO SERVICIO A 
LOS SERVICIOS OE 
REPARACION 


POR PTAS 



Vendemos Kits ampliacidn 
con instrucciones de mon- 
taje y programa de compro- 
bacion. 

ENVIAMOS CONTRA 
REEMBOLSO 


tenemos a su disposieion 
todas las piezas y recam- 
bios para los stguientes 
aparatos: 


SINCLAIR 
ZX 81 

ZX SPECTRUM 
SPECTRUM PLUS 


COMPUTERS SERVICE 

Cdrcega, 361 Ida. derecha - Tel. 207 11 16 - 08037 BARCELONA 




















TRjjCOS 


iARRIBA EL TELON! 

i Una vez mas, salta a la pa¬ 
lestra de nuestra secciOn de 
Hugos un asunto quo tiene 
mucho que ver con una de 
las variables del sistema del 
Spectrum, nombrada en el 
manual como DEF-SZ y a la 
que le corresponde la posi- 
Ctpn de memoria 23659. Es- 
ta variable sirve para un 
monton de cosas, protec* 
cion de programas entre 
otras 

Vamos a ver un poco en 
detalle la funciOn que cum- 
ple. 

Como lodos sabers, la 
pantaila de television que 
maneja el ordenador tiene 
24 tineas de «alto*, y nor- 
malmente esta dividida en 
dos ventanas, una dedica- 
dad a la salida de dat es o de 
lo que sea, y otra re served a 
para comandos, concreta- 
menle Osta a bare a las dos 
lineas infer lores de la panla= 
lla; el Spectrum -sabe- esto 
l precisamente porque en 
DEF-SZ se almacena el nu- 
mero de tineas dedicadas a 
este fin. Entonces, cque pa* 

SEGURIDAD EN LAS 

Para muchos usuanos del 
microdrive y la interface l. 
i con frecuencia es un pro¬ 
blems tratar de obtener co¬ 
pras de seguridad de sus 
programas favoritos en cin- 
| ta de cassette, bien sean de 
) juegos o de utilidad. debido 

. a que estos. normalmente 

escritos en lenguaje mSqui- 
i na. »pisan« la zona que el 
sistema operalivo del Spec¬ 
trum reserya para lasopera- 
ciones que debe realizar 
con el microdrive, 

En efecto, la ROM -fantas- 
ma- de la interlace 1, cuan- 
do entra en servicip reserve 
un buffer de regular tamano 
para acomodar sus propias 
variables de sistema, y una 
memoria intermedia pare 
realizar las operaciones de 
entrada/salida; cualquier 
comando de los tipos OPEN. 
MOVE. VERIFY. LOAD y, pa- 


saria si nosotros aumenta- 
mos este ntimero? 

Como habreispodido adi- 
vinar, el ordenador extende¬ 
rs la ventana de comandos 
al nCimero de lineas especi- 
licadas en DEF-SZ, con lo 
cual podemos consegulr 
dos cosas: 

1. Haciendo POKE 

23659.24 borramos loda la 
pantaila, es decir, equivale 
al comando CLS. 

2. Haciendo POKE 

23659. x. donde es un 

numero mayor que 2 y me- 

nor que 24, conseguimos 
borrados PARC I ALES de la 
pantaila de abajo a arriba. o 
sea. como si le dijOramos al 
ordenador CLS «1antas 
lineas* Ademas, se realiza a 
tods vetocidad 

Con un poco de imagtna- 
cion. se puede sacar mucho 
partido de la segunda posi- 
bilidad, empleandota. por 
ejemplo, para dividir la pan- 
taiia en dos ventanas. una 
para entrada de datosy otra 
para salida de los mismos. 

Este truco se lo debemos 
a Angel Esteban. 


COP/AS 

ra el case que nos ocupa, 
SAVE que afecte al micro- 
drive. necesita como mini- 
mo 595 bytes libre a partir 
de una zona determinada 
de la memoria. 

Si el programs quequere- 
mos pasar a microdrive ocu¬ 
pa esta zona de memoria, 
para solucionarlo debemos 
conocer tres cosas: 

A) DirecciOn en la que 
carga el lenguaje maquina 
del programs. 

B) Longitud de dicho cO- 
digo maquina 

C) DirecciOn a reubicar. 
la cual elegiremos nosotros. 

De cada uno de estos da- 
tos deberemos obtener un 
byte alto y un byte bajo, con 
el fin de darselos como pa¬ 
ra metros al programita en 
lenguaje mSquina que va¬ 
mos a indicar ahora, debido 
a J. Antonio Garcia Boal, y 



que resolvera el problems 
Se obtienen de la manera si- 
guiente: 

byte alto = lNT (dato/256) 
(FORMULA 1} 
byte bajo - ((dato/2561 
— byte altoi * 256 
(FORMULA 2> 

Una vez apuntados los 
tres dates obtenidos de esta 
forma, teclearemos el si- 
guiente programa. que no 
es masque un cargador Ba¬ 
sic, como siempre: 

10 FOR N=60000 TO 
60011: READ A: PO¬ 
KE N.A NEXT N 
20 DATA 33, BYTE BAJO 
DE A). BYTE ALTO 
DE A) 

30 DATA 17, BYTE BAJO 
DE C). BYTE ALTO 
DE C) 

40 DATA 1. BYTE BAJO 
OE B), BYTE ALTO DE 
B|. 237. 176, 201 
50 LET V = USB 60000 
en donde Fas paiabras byte 
alio y byte bajo deben ser 
sustituidas por los valores 
correspond ientes obteni- 
dos del empleo de las for¬ 
mulas 1 y 2 

Vamos a ver todo esto con 


un ejemplo: supongamos 
que tenemos un bloque de 
codigo mflquina cuya direc¬ 
ciOn original de carga es la 
23600 y ocupa 10.000 by¬ 
tes 

Elegimos. por ejemplo. la 
direcciOn 30000 como di- 
reccidn de carga de mo- 
mento y tecleamos LOAD" “ 
CODE 30 000 A continua- 
ciOn. lo salvamos en cartu* 
cho con la orden 
SAVE • ‘M~; 1; “NOMBRE* 
CODE 30000,10000 
Usando las fprmulas 1 y 2 
calculariamos los valores de 
los bytes alto y bajo. susti- 
tuyendolos en el programs 
anterior en las lineas20-40, 
las cuates quedarian asi: 
20 DATA 33. 48. 117 
30 DATA 17, 48. 92 
40 DATA 1, 16, 39. 237. 
176. 201 

y salvamos el programa Ba¬ 
sic en cariucho. Lo ejecuta- 
mos. y si nuestro programa 
en mPquina, que tod avia 
permanece en la memoria, 
lo requiere, hacemos RAN¬ 
DOMIZE. USR, DIRECCION 
DE ARRANQUE. 


MICROHOBBY 7 




















PROGRAMAS MICROHOBBY 



EL BUHO 

Jose M CORTES 


HOTftS GPAFICA3 


P C t E M J K L 


tf N 

■ A 


Spectrum 48 K 



1010 if imk£v* t * then let w * v - 
i let po* let n-2 

1020 TF INKEY*p "fr' THEN LET * t, - 
1 PRINT AT Ji+l.tf." " LET n-0 

oo to 1030 
leas co to Hj 

1030 LET ***+1 OO TO PP 
1003 PH!**T at " oo 

TO 1050 

100? PPntT AT K-LV*ir oo 

TO 1050 
1040 PRINT AT 

103O IF ATTR i x , y THEN LET *;■ 

1030 IF ATT* 00 ATTR fK, 

v-n«3 op attr iw*2t o then go 
SUB 2100 

1070 INK 7 PRINT AT X ,V. ' S*\ 

lO&O CO TO r , 

1033 LET IF « >i* THEN LET 

I =2-000 

1040 IF ATTR f 3 f + L,¥tiJ*B THEN CO 
TD 3000 

1045 IF ATTR t■-* 1 .^* 1i =2 THEN CO 
TO ^00O 

HOC CO TO | „ 

1120 INK 7 PRINT AT x 

IliO LET Ii >U+1 P&INT AT 0.23, 

1143 3F lk-230 THEN LET bv«bu*l 
PRINT AT © .7 . fcy 

1147 IF 11 =300 THEN let butb'jil 
PRINT at 0i7,bv ^ , „ 

1130 let ntifti-a PRINT AT 21 

9 ..iLl.fll 

11*0 IF rtf >0 THEN BEEP *3,13 0 

0 SUB 2130 

1170 PRINT AT fi.lli" .AT 

1130 LET fi-INT 4RN0«9>+S 
1190 LET r I * JNT eRNO#10^+3 


En uno de nuestros poseos por ei bosque, ha Hegado a 
nuestras monos un pequeno buho hertdo af que 
tendremos que cufdor y atimentar. 


Pern para que fa recuperation sen 
mojor, lienms dejudo al bubo en su ni- 
du bain nueslra atentn > prcocupada 
atencion ayudundolc. en eada momcn- 
lo, a sulislacer su a pc tit o con las reser- 
vas que le corrcsponde en cada una de 
las Ires vidas eon que cucnia. 

Para ello, ha de ca/ar loda presa de 
color a/ul (el mejor alimenio para su 
esiado) que se ponya en su camino > 


llevarla hastael nido, evitando tropezar 
con los murcieluyus que invaded la zo¬ 
na a esta haras de la noehe. 

Pero. sj por el contrerio, finestro fa- 
melico buho atrapa las presas de color 
rojo que lambien deambulan por sus 
dominios, morira aulomaticamcme. 

Cutdar a lu pequeno proiegido sera, 
como veras, una larea cntrctenida. 


2 POKE 23633 0 LET \,*0 LET 

Of - LET f it «0 

3 BOPC-EP 0 PARER 0 CL 3 CO 

5Ufi M00 

J CO TO ^5£30 

3 LET rtl>330 LET Uifl LET 

* LET Is.i*3300 LET C-0 

1 1 * H> LET *14=1" ^E? * 

ti7 LET ?i*10 LET ■ i? LET y * l 
15 3ORDER 3 PftPEP 0 CL 5 

20 BOPOECi 0 PAPER O CL3 

30 LET ,=30 LET brj 

60 CO S&00 

70 INH ’’ 

SO l£T r n1035 LET 1-1110 
40 PRINT AT 0,0 PUN’:. 3 AT 
0,21' T I HE a0 .AT 21.0 RE 5CRUA3 ■ 


1 B f*i AT 2 1.16 RECORL TlN£* " f fi 
100 FLASH 1 PRINT AT 0.12.“ BU 


HO FLASH 0 

1000 LET po 41O.I 0 

10O3 LET ft j alO30 LET ft=0 

1007 IF IHFEY|a' J rf" THEN lET 

1 LET f-G -1033 let R -1 


¥ * 
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r' i : i "A" AT 


*3 THEN G0 to 


LET fiilNT tftND+9t+5 
1210 LEt di-TNT |RHD*15>+I4 
122P PftlNT INI’. 3 • AT 

li , 5C d li r RTTR Hi ,Ii i7 THEN 00 T 

isi&^So TO 1000 

2000 REM utiv l i4M0 b l CllO I 
2005 LET l■? 

2010 LET Wi RNPii 6 
2020 LET 

2025 LET 3 *RM0 *f IF * i THEN LC 
T 1 =5 

2030 IE ATTR ilfl ui ^ THEN GO TO 
2040 

3035 FEINT AT 10.M." 

2040 IF ATT A lift ^ ‘ 

2060 

2080 PRINT INK Ip AT 1?,y, "X" 

206® IF t ■i THEN LET «*0 
M70 GO TO 1110 

2I00 IF ft=0 THE^ PRINT AT v +1,y. 
00 TO 2110 

[F FI Sl THEN PAINT AT x-l.y- 

F n«2 THEN PAINT AT 1 - 1 * V * 

F il *3 THEN PRINT AT X*l»y, 

FOR 9=1 TO 6 BEEP -01. 15 
.01.-10 B€EP .01.25 ME - t 

IF r, «0 THEN PAINT AT i * l ■# 
GO TO 2140 
21 15 IF n 20 THEN PAINT AT ■ + L .4 - 
" 00 TO 2140 

2120- IF fi j= 1 THEN PR ENT AT <-l,y- 
2125 IF A*2 THEN PRINT AT x - 1 ,V * 

£, -* w 

aiaT„IF f>»3 THIN PRINT at a-1,0. 

21*0 LET MB0 LET wrnl 
3145 LET 1*1*10 LIT 
2150 LET 

2155 LET rt *=150 
£160 PAINT INK 7, AT 0.7.bu 
2170 IF bv*0 THEN GO TO 5500 
£100 RETURN 

3020 FQP gal TO 20 &EEP .01.9 
BEEP .03,-10 NEXT g 
3030 LET LET r«110O LE 

T 1*3506 LET T tO GO TO 160? 
3510 IF AT TV tx+2,y41?#3 THEN LE 
T %.=7000 

3520 PRINT i IK 5 At k + 1,v*1."X- 
3525 00 TO 

3530 IF fi*0 < HEN PfijHT AT - *3 . y * 

3*S£ IF AT^A 10.31*5 Tm|N GO TO 
4000 

3505 IF A HO m + J *3 ThCN GO 

to ta§0 

3599 GO TO 1110 



4000 FDR g=30 TO -19 STEF -1 0E 
EP .O0B.9 NEXT 9 
4010 PRINT AT B .2, ' i " 1 
4 020 LET rt«irt5+3& PRINT IN* 7 
.AT 31.9. fE £ 

4030 FOR ?■! TO 20 BEEP ,00= . t. 
© NEXT 9 

*040 PRINT AT 8,2 PRINT AT 

7,1, 

4050 LET r.1005 LET 1-2000 

4500 LET x-0 LET 9-1 GO TO 1O0 
0 

5500 REM btlhoi *U £ I- l 0 *• 

5510 CL5 

5S20 PAINT AT B.4.-SE TE ACABARO 
N LAS UIDAS" 

5530 IF ii-ft THEN GO SU 8 5600 
55*0 PRINT AT 10,4 TU T l£MPO FU 
6 D£ H " . 1 i 

5500 PRINT AT 12 4 "ACCORD TIME* 

5560 PRIPJT At 14.4. "FOR Q* 

5570 PRINT AT 20.0 ' PUL SE £ PARA 

JUGAP 0 M PARA PAAAR 

ISM IF INKEYli ' S T HEN GO TO 5 

5585 IF INKGT*- M n' THEN GO TO 75 

00 

5590 GO TO 8580 

560S POKE 23858,6 INPUT TU NON 

6 RE ** - ftft POKE 3 3656 £5 

5610 IF LEN 0*4 THEN GO TO S&00 

5620 LET ftm\i 

5630 RETUfiN 

7000 FOP fl-l TO 30 BECP -01 9 
NEXT 9 

7010 PRINT AT *.y 1 

702O FOR fil TO 20 B-EEP -CL M 
NEXT 9 

7030 PRfNT AT x,y 
4 1 : '■ 

7032 LET » 1.3530 

7035 LET f £1065 LET *»1110 

70*0 LET v = 3 LET v 

7050 LET by■bU-1 

OSStfbf''IMS, w .... 

7070 IF bu *6 THEN GO TO 5500 
7050 GO TO 10O0 

7800 BORDER O PAPER 0 INK 6 C 

7510 PRINT INK 6 AT 3 1 1 , C0NTRO 
L ".AT 5.11."P! SUBIP .AT 7,1%," 
DEAECHA" .AT 9.11. IZQUEERC' 

A".AT 11.11."Ot EHPtZAfi".AT 13.1 
l. J ‘U* ruEU" AT 21.00. -*-**© JOSE 
HflRJfi ilOPTCS 1985* i + f 
"■S: F. A; h L P R IN1L_ AT_ 

I ■ 1 i 1I I J. 5?i BUMCi 

7512 PRINT AT 10.i1 RECORD TIHE 
* ■ Li At 18.11. POP ".Of 

7530 IF lNKEi *4"^ H - THEN GO TO 75 

30 

752* IF INKEY > *"w” Them n£w 


7527 GO TO 7520 
7530 6 EE P -5 10 INK 
PRINT at g fl 


!" , AT y 41 y 


AT X * 1 . y 




7600 CL 6 00 to 5 

SOOO PEH pinllUl 


F 

HE * 


, M . AT q . 31, S’ NEXT 9 

■?03O PRIfjt At Tl I. MM • AT 12 j 

■g- . AT £.0 -Mir\*T AT 

S ■ li, ' - AT £1- *— 

.AT £■ a?. “Bf " 

£04 0 PRINT AT 3.1 

CPI 


15. M AT 
AT 2,29. M 
0 M AT 3 . 
.AT 3.22. ft A? 


Tii/ ■» AT 
} ,r . AT 2 .25 ■ 

MO PRINT AT 

BCSCPCINT AT 4 0 M 

;«T 4.22. *" AT 4,30. 

8060 PRINT AT 13,0 ft 

S'-RT 15.33- P 
8070 PRINT AT 

, H »",rf 16,30. 

6060 PR I ITT AT 
■# AT 17.30. M 
?090 PRINT AT l3To HM 

m at is i3 * .at"T 1 . a*. 

B1M PRINT AT 19 Mi At 

M AT 19 12 J MM AT li .20 


16, M 

J PI ^ 

17 0 Ml 


3 -2 

AT 4.7 . Jt 

M 

.AT 15 13 

■AT 15,13 
.AT 17 r 13 
AT 16.9 



9 r 1 4 

Ink 4 . At ic, i, 

6999 RETURN 
*080 FOR ialii TO 157 FOR b=0 T 
0 7 READ C POKE USP CHP* **b B C 
NEXT t NEXT * 

9010 DATA 252.126.83.15,3.0.0.0 
9020 OAT ft 24.60 90,£31.£55 36 - 68 
. 165 

9030 OAT» 88,128 252 240 193*0,0 

9040 DATA 0 0 ,C ,7 . JL5.30-5& . 2*0 
9C50 DATA 0,0 .8 .224,2*0 120.28 1 

i860 OATA 90- 2 S 0 -63,255 127.254 
255.166 

9070 DATA 66,102.24,35,80,90,58, 

9060 DATA 2*2,127.63.127 r 255,255 
.255,63 

9P90 DATA 0 137.255,255 .255.255. 
255.255 

9100 DATA 66,254,255 254,254.£55 

.252,252 

9116 DATA l .67■166 14,63 255,248 

. 22 * 

9126 DATA 131, 6 ,12 121,?54 1?3.C 

4130 DATA 170 8 E 170 65.170.55,1 

9140 S DATA 0,36-24 126 Z7l 195.12 
9,6 

9200 RETURN 


CHINOS 

Carlos J. Del REV 


NOTflS GPPFICP5 


fl B C D E F G 

i K ^ * f ~ 


Sped rum 48 K 


cQuien no se ha jugado una merienda o una copa con 
sus amigos a los chinos?, pues bien, ahora podeis 
hocerio con fa ayuda del Spectrum y este programa. 

Aunquc hay quicn dice quo es un «ehinologia» con nuesiro ordenador. 


juego dc sueric. to cieno es que rcquie- 
re tariii gran habjlidad y dcstreza. HI de- 
scntace final puede ser cualquiera, pe* 
ro si conscguimos praclicar un pocode 


podremos saJir airosamcnie de tan en- 
irclenido «dept)rte». 

S6lo tend is quc probarlo. 




? co sue 

ie ranc-omijc . 

1 * PflPCH 1 IN,. 9 BOBC-rfi 1 c 

'i» PAiwT at !.#.,»t.-'i cw»l:: 

CCl fit, 

le BBIriT AT 21 .0 , ■■CMiHUS tit* 
c H I NOS * * * -* CHINOS 

1? FUR H»0 ID 4B FDA Ha0 TU 7 
16 IF POINT i N.H 1 =6 THEN CD to 

3 %X FOB j-I TO *0 STEP J _ 

S3 PLOT 5*M , 30,30 + ^* ., OfiP^ S. 

a 

23 NEXT j 

24 NEXT H NEXT . N 

28 let KC»0 LET y<=0 LET id 

0 

36 input p, a cuantas ganpdpb ua 

HOST ", 9 an 


36 CL 3 

4U CO SLifi ^006 

45 RANDOMIZE 
47 If xf.fliD OR 


t >9»n OR :c «f 



50 INPUT ghIN08 uqv n sftc 

AA " .1 CL5 GO 5UB 3000 

85 IF 1,3 OR 2^0 THEN GO TO 56 

loo go sue- 3 160 oo sue 3200 g 

0 5U& 4500 

iCO TOR **17 TO 17^8* i; -U STEP 

s 

210 PRINT AT 19,* PAPER INb 

* — .AT 19.6; PAPER 1. INK 6 

, AT 20 .m PAPER 1 i INK 0,” 
■ papEG 0 . INK 6 RARER 

INK 0, 'V 
226 NEWT ft 


i; 


506 LET jiK+lNT ERH047I 

550 LET \*q*INT *RH0+71 

6O0 IF jc3 THEN LET ii ¥ *3HT ifiN 

D # £ 4 * I > 

65C IF jj6 THEN LET 1-V+j-6+£nT 
l AMD * ' 13-^i ' BE EP . 1 . -2* 

666 IF l, THEN GO T O 
700 BEER -2,-36 PRINT AT 2,16. 
j AT =#..+2.6," " 

710 PAUSE 100 BEEP .2,-30 PAJ 

NT AT 9- 16 ■_ I. - AT 2+142.0, 

718 GO SUB 4800 

720 FOR ft*p to ^ FOR n*r to i 

725 LET m 1 p* +n 

730 LET * iv #11 iUw*H *1 

736 flE-T K NEXT * 

750 GO SUB *?G0 

S06 INPUT CUANTAS RIDES" 1 i 
850 IF ui OR THEN GO TO $0 

866 BEEP ,2,-36 RAlHT AT 16.16 

. i 

6S0 GO 8U8 *0B0 
900 GO SUB 3360 

1000 PRINT AT 2 tft iX*y #1 ■. 0. PAP 
EP &. FLASH l r x+v+; 

2996 GO TO* *6 

3006 PAINT RT 2,17, PARCA 3," JU 
GAD OR - A ", PAPER T.xLjTft.l? P 
AREA 3 j JUGADGP-8 " RARE A 4 yt 
, AT 16 f17. PAPER 0 . EXPERT0 

, PPPER 3,n 

3010 RETURN 

3100 LET x■ INT HRHD+4J RET URN 
3200 LET y*iNT (AND #4 I RETURN 
3306 IF t.jr+y+j THEN LET JtilCtl 
PRINT AT 16,16, FLASH 1.1 0EE 
R 1.0 

3310 IF J-Xty+Z THEN LET Kf*»?U 
PRINT AT 3,16; FLASH L j BEEP 
1.0 

3320 IF UK+V+; then lCT yc-yc + i 
PRINT AT 9,16, FLASH 1,1 fcEEP 
1 ,0 

3330 RETURN 

4O0O FOR *=17 TO 17+Si l -1< STEP 

5 

4 100 PAINT AT * * PAPER 1 
7; " ^ , AT 8 . * PAPER 1 . lm 6 . ■ 

BP^ThT 6.R PAPER 1. INK 2, " arf " 

RARER 2, INK 6 , 1 , PAPER 1 


4156 NEXT ft 


£M 


IM-H STEP 


4200 FOR *=17 TO 17#S# 

3 

4300 PAINT AT 11,*, PAPER 1 SM+ 
'■ . AT 1^,* -A PER 1 INt S 
■AT 13,*, PAPER 1, INK j." 
SftPEC 3. INK PAPEC 1. 

INK 0, r V' 

440O NEXT ft 


. PAPE 
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V PROGRAM AS MICROHOBBY 



4500 AETgAN 

4609 OEM t I 71 

4 610 FOR ft tl TO 7 

EXT * * 

*630 LET £■ =£5 
*630 LET q*3 


464* LET t *0 

L -6 

4650 LET 1*3 


let 1 cm *0 M 
IF j ^ 6 THEN LET 

If i(3 TJiEN LET 

IF 1iA THEN LET fm 

If 1*3 THEN LET 1i 


4660 HETUfiN ^ » 

4700 FOP r, TQ 10 £° P *=^ 

plot 12 * 10 **. 10 *■*t drpu 0 .? 

NEXT k NEXT Pi 


*735 FOP *s« TO 19 PLOT l3 r 6«a* 
7 DftRLJ 100.0 NEXT ■ 

4710 LET tf*it i IS*tt21*1 131 *t14?* 
i, £51 *1 f6S ft f 71 1 ^100 

4?15 PAINT AT 0,e; 'K POSIDILIDRD 

47JO FOA *■! TO Z*6 FOE ■*0 TO 
0 

4730 PLOT 12 . 159-*-16*n DRAU 2# 

t l ft - J f 1 P /*# , P 

*74 0 NEKT h NEXT n 

4700 RETURN 

4 000 FOP niO TO 9 PRINT AT 2 #2 * 
ft,0 r prAeA 6, a NEXT n SETgRN 
5000 FOP n»0 TO 7 
5100 AERO . b , c , 4 r * < f 


3300 
339® 
64 00 
3500 
5600 
3700 
6600 
59 00 
6000 
0001 
6® 03 
6003 
6904 

6005 

6006 
6007 
0 

7000 


POKE USA T*n H | 

POKE USA " b"tft , b 
POKE LPSR "c" #fi,C 
POKE USA "d ■ +ft . d 
POKE USA "* " *r\ pt 
POKE USA " f * *n . f 
POKE USA ■ , 9"4ft J 0 
NEXT n 

O AT R 0,O . O . 13,255 2*9,235 
OAT A .0 ■ 0 ■ JJ ■ J55.46,60 
DATA 0,60.0 15.60.240 . 0 
DATA 023501*,2552*00 
OflTR 3-255.1*2,7 SJSJJi.9 
DAT* 13.355.3*0. 7 219 22* 0 
ORTA 63,255,333.3 < 169 1*2 0 

d»tr a'si , aei , ass , i , 163 . ia« . 

return 


- 


BINKY 

Zectn HJORTH 


notrs grrficrs 

R B C D £ F G HXU 

M b * 4?- 1 * 4 * ^ 3 


Spectrum 48 K 


Bojo este rvombre simpdtico y aparentemente inofensivo, 
se oculta el mayor destructor aereo cuya mision es 
oltomente importante para la supremacia de la raza 
Humana. 


Su objeitvo es deslruir la ciudad in- 
vysora y diminar a todos los aviones 
enemigns median <e su polenle laser y 
sus bombas. 

En esta arriesgada mision en la que 
el acosn del enemigo es implacable, ten- 
dremos que lener cuidado eon el con- 
sumo de fuel que disminuye a loda ve- 
loeidad en tales eircunslancias. l l ero si 


esta es una tnrea dillcil, no lo sera me¬ 
nus d aterrizaje en mtestra base, Mu- 
eho cuidado. 

f-sios son los mandofc quo nccesitu* 
mos conocer: 

«Q», arnba, 

«A», aba jo. 

«P», disparar. 

«0», tirar bombas. 


5 BORfEP c 
ink e Ces 
1 Ji C- 5 5 '±~ 

If *='* 


RfiPSP 1 CBjChT i 

sue 800? 


se lpt purv.c ..et fu=aoe i^eT 

I*£«J CT .1,. If, LET t>*f v 

25 LPT »)■ 

j,, L*cl?* *flurr fit ic i, • 'PRCF 

ARHTC fCSPP&ftF ’ ' hT 12. l. 

i 1 OulRCft 6CSPE5AP BlPfJ 

PUL.6R O' 1 PRU5E 0 CLS> 
PRINT RT I . 0. ’-pyNTOi ‘ ,BT 1,5P, 

c, JEi- 6" _ 

i- FLINT AT S-. .6. TNk 


Er 

47 LPT p.ijS 

*5 LET .171 •£ 

*6 .tT ru.fw-l 

ifB LPT (M>l<< T <> -■ 1.! 

6S PRINT BT *0.0, INk 5a* 
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70 PCIfJT AT M,' 

-5 LtT 1= * ■ - -1-^ £ 

«■ AW I 

?S i* = -20 THEN 40 TO £000 

BC PRINT INK. 5 RT = I,i( 

52 LET f- ., j p h • x LET hy* py LET 
p y vp^.4 I I NT r&Ufr+O> *11 m I 19 ap y I + * 

* " 5 3 ' IF P IC THEN PAINT AT r. y 0 
40 TO 4? 

83 PRINT AT ny,^," " PfijN 

t at t j. . p • r rar 4 . b t 

103 IP 1NFEV9«"P“ 


THEN 00 TO Si- 


103 IF INKS **■ >"■ THEN 00 TO 7fi 
O 

110 IF P V aZ ANfr P -2 THEN 00 TC 
2000 

lit PRINT AT 1 9 3NP £ P V r £T 

l 26, fy IF fy *0 THEN &C TC- 2B00 
ICO J& ~ : 

SCe REH H+l 

*05 PLOT iJliffi 1J! 9«^1-:>U 
ftMU OjEP 1 100 0 BEEP .07 -20 

54* PtC-7 QUEP 1 22 .5* >^1-2 * I 

:-pau c --EC 1 IPO * Ste^ . j: -2i? 

5l5 IF 2 -py Ant P ali T H EM GO 
TO 530 

620 GO TO 50 

ECO FQS I*0 TO 5 PRJNT flT py p 

IN* f. SEEP ,03 -13 HE* 

T i PRINT ST r y t L£T t 

Ufl»pyh*4 LET f v * i u * \ * PftpJT AT 
1.9. INI' i.eun AT 1,26 
TSO IF puh -IlO THEN GO TO 7000 
too 40 Ttis_ 

7eo reh toma 

T* i FOP r. a 2 * I TC 
AT n , f . INK 3. " . " BEE 

PRINT AT n„f. PAPER : 
NE XT r NEXT ft 


to; fop 

20 tRlNT 
p 45 -1C 
If#? 4. 
?10 FOR f 
A- 20 ;a - r 


0 to 3 PRINT CvEP i 
__ INF BEEP- .Oi x 

-I0-* HE-T - LET punmpufi*2 = = 
;nt at 20 * BEEP .Cl 10 

'30 PRINT AT 1.1 >uft 

GO T C IQ 

1000 REH 

ices F,:,c C .L'SB "A “u Tip -*■ 

10:0 A£A£ > fC-^e f i N.E-.T ■ 

1015 OfiTfi 0,3 3.; 1.6 3 i: -/ 25 0 

1020 IAT A 0.2*0 200 19« IS* 2S4 
^5=.240 

ic« :*t* t :* 1 * i^e 

€0 

j0 70 2 AT A fl.-40.9B 2J£ 214 ?? 4 0 


4035 OATA 0.124 3* 124 ** i24 3* 

, ?2 

10*0 : -T4 S L > 5 11 60 126 44 44 
10*6 f.RT^ o C £4 fO £0 *3 255 

1050 DATA OOO C,0.5«.ftC.a59 
10S3 uPTfi 0 136 101 21.201 42.BO 
126 

10£O DATs 104 i=. 129,74 ISO 6 ^4 

16 9 

199? RETURN _ 

2000 re?- 

200^ FOP ^mr PC-in- at z : 

in* i Beep ,0i -# beep 

, e; . ' BEEP ,0i ■’ beep .o: -f 

NEXT f 

2010 PRINT II#* 4. AT 10 0 ^*8 

FRACAS AOC E* Ty NIS-IOK -'- 1 
2015 INPL* SO, INI- € CESEAf JUG 
AP OTP A IJE2 ■ 

2020 IF Ai« S OP At* ’S ’ THEM GC 
TO 20 
COfE- PUN 
30OO GO " 1 FQ 
'Tec REH pstffi ii ll 

'OOE PAIP^T AT 0 XUt 2 

**$**m^ , ri 

PAUSE It CL * PRINT r- 10,2 
IN* § '-PCEPACATE PAPA ATFApir 
Aft i i w 

to lo LET : s* -: :■ oc c»- ae =' o :■ & gso 

& 3 & : <■- : 8 V G 3 £ r a-'j-S€ i OC lE t i* 

rl« Pp I NT AT 0^- 

-F.r F FAFCP 



O 11 OVER 0 F=i TC 

“015 f&lrr AT A F 
7C2C IF T s ip e *= * Then w E~ a■ a■» 

“Oil IF *CPEE?h1 p f * - ThEC* G 

0 TO 7*4 0 

7022 ®P IhT AT A .F , 2?-- 4 

IF A*19 An£ f*I- ^ 


7500 

7030 SEES .01,-51 
70OS FOE. NaO TO 10 


h ^ i G-: T c 


HE - T I. IJffXT 
7C40 PRINT AT i f. jMr i '.': :'. 

fop r^o to :o beep . 0 : ■ beef 

iSl.f-l BEEP .01 ■ NE-T - ES 

E p i£■20 fiEEr .- -dC 
T 0 E 0 PRINT In? 4 AT ;o 0 -spc 

EN CL rtTfCPllfl.t 

5E I'.C.T IN* f 3 1 I ESf»" ,UGP 


ft OTP A 

-esc r 

TO ±0 
“075 &UI4 


A I 

m|= : 


3S At- | 


THEN 


"500 FOf .10 TO ;a fEtf .Cl - 
BEEP .01 6CSP .©2 f BEEP .0 

.£ ™ ^ s *B ■ T * 

^505 f 0 £ ^0 TO 8 BEEP .01.-iC 

F £ c ’ Ec I f 7 10 O I-- 

E»E= E_ HBUQft "E ^”5 AUIAC 
OB£i PAJ5-E T NE-^ F ’it-T N 

"BOO GO TO 7055 
:ee; =f " 


1002 fc Ifa* E AT 


BOO: PPjNT AT 13 15 isjK 0 By' 

A :? • £ I I- 4 If “l ,<: V -U?t 

AT 2 ; 6 3 ?^ F It IS 41 If. 


i ifu! ;iv'.u 

iec- IF E . 1±- : 


or :*4Mp|. i 
GP : If E ) a Pi 


3^,5 


E£EP 
HE • 


Trtf:a GO TO 
5006 IF JM£, |i f ■ 
rnCra GO t C i5 
see- g: etc* 

50 4 0 vLS t NJ -3 

_,eei 00 print iFar 3 

K e' - ■-1CI3-W t t~"r^ 

- f 1 -- ; 0 in- 1 | 

?C2C PRINT AT ; : _ ■ ^ r 1 .. i. 

i Vn 1 u£ cr *v 1 j r. l ito 1 do EIn* I 

tit 1 act id: di£ Jilt* < I 

h t y car. l>i t 

*S 

802 F c; ifiT A- 1C 1 1 Sv 0 fr j l ' 1 xc 

t * dlltfwif t C 4i S ■ *U dI a r t 

a t.O?: S 101 i 1 -* 4 . 


11 c s tf v- s 

!-C1lC PRINT AT l€ : 


print at ie : ,r ififl > :. i u : 

: ;cr it FvCl • qy* f* Ifi !. 4 

Lf n !■, t * : ■ I r, 4 0 I- 1 V i St * t " ^ 1 ; : 

a { 1 Jd 3 3 UntfM ^.f 

I t € FjP. 1 S 1 * - _ 

pEgJ- - IN* 4 VllP 

5045 PRINT R* 3 L | 


©esc 1 f i* c 

. „ . Aft ft IB A 

C. „ 

9 2 ir-S • - 

F if 


PRINT m 
iT fl 2 


In* 7 . ::n' 

a. 


‘SO 


Kl - TT3E “ 

1 , .., .TFTiP'' 1 ^-- 

,.80MBAJ _ 

um-iw 

~RCTv SM 
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INTWGENCIA ARTIFICIAL 


UN PROGRAMA 
QUE RAZONA 


Probablemente recordardis lo que 
era un 5ilogismo;aunquc hay varies li- 
pos dc ellos. nosotros nos referiremos 

at siguientc: 

SI A ES H 
Y B ES C 

FSTO IMPL1CA QUE A ES C 
por ejemplo, «)a vida respire*. «lo que 
respiru sc mucvc». «Iuego la vida sc 
muevc». 

Nucstro programs es cupaz de inferir 
una respuesta que no posee en memo- 
ria explicttarncntc, a pariirdc premisus 
logicamentc ciertas, o sea. si al progra¬ 
ms 1c comunicamos Lis dos frasesantc- 
riores y k pregumamos t«ia vida sc 
nuieve»?, responder;! si; eslc tipo dc 
as unto?son dc intcrcs para la I.A. por- 
que permilen simular cn tin ordena- 
dor, artd'aclo csencialmente esiupido, 
un proccso que las personas reali/an 
continuamentc. dar la sensacion de ra- 
ciocinio y dc capacidad dc aprendi/aje: 
una vc/ guc la mag Lima sea capa/ dc 
adeducif* «quc la vida se mueve»,si in* 
ientamus dccirsclo cxplicitamente. 
respondenique esa m lor mac ion puede 
dedrtciria. negandose a incorporarla en 
su base dc dates, 

1:1 prugraitia tarn bicn cs capa/ de de- 
tcctar si la respuesia a una pregunta es 
negativa segun su proccso dc «ra/ona- 
mienio», lo cual ! levari a veces a res* 
puesias sorprendentes a nucsiras pro* 
juntas, e induso fa Isas, Eslo sc dcs- 
prendc de las numerosas limilacioncs 
del programa, aunque lo apasionantc 
cs, mis que ver ddnde arierta, ver don- 
de I all a y porque. permiliendonos pro¬ 
fit ndi/nr en ta invest igaddn y mejorar- 
lc» paso a pa so. 

Aclaror conc 0 plo* 


Ames dc describirto, lal ve/ nosayu- 
dc a aclarar ideas y a comprendcr pur¬ 
sue Microsherlock tienc graves limila* 
ciones, cchar un vislazo a una seric de 


concepios esenciales para guc una m<i- 
quina «razone», 

Todos los knguajes que sc pueden 
cmplcarcn l.A.,comoelclisico LISJ 
las versiones actuales dc LOGO implc 
mcMadus en microordenadorcs, po 
seen algo cn comun que simplilicu 
enormemente cstc tipo dc programas 
capa cos de inferir respucstas: cl procc- 
samicnio de listas de propicdadcs. 

Vamos a tratar de cxplrcarlo un pu- 
co: por listas sc e mien tie una sccucncia 
dc expresiones simbolicas, esio cs. 
«Luis cs ruhio» puede tralarsc comu 
una lista, y para nuestros propositus, la 
cunside ra remos d ividida en tres paries, 
un i deni idea dor. «Luis», una propie- 
dad, «es». y un valor, «crubio». 

Asi. podemos deeir que cl tdemiftca- 
dor «Luis» posec cl valor «rubio» bajo 
9a propiedad «cs». y. por lo lanlo, la lis- 
la de pmpiedadcs de «Luis» bajo «cs 
es «rubio». Si decimos a coniinuacion 
«Luis cs ingcnicro 1 , cslns knguajes 
lienen una sene dc yi^rucClones que 
nos permiten an ad A'. 1 v :tlor a mi 
lista dc propicd«^c\m^l4 rftxjl esta 

quedaria COmo "in] fcnieru rtibiVjrfor 
ultimo, la allniiacitm/'L^uis tienc <£*• 
bm/osi>, crcuria una nH^va listbdc prd-\ 
picdadcs para I uts» 

«tierve»y asi haslael infitmo. 
cs hecho automiikitmentc pr 
pio Icnguaje y nosotros. cn 
momenio, podemos mani 
peccionar cstas lista^ de in 
nucstro antojo. M 

Suptmgamos que comunica 
nucstro hipotctico progranui e 

LIS)’ o LOCK), las sigmcnics aserC 
ncs: 

1. Luis cs ingcnicro. 

2. On ingcnicro cs una persona. 

3. Una persona licnc piernus, 
v k pregumamos r,«Luis tienc piernus? 

Nucstro prog ram a tedrico haria lo sL 
guiente; miraria la lista dc propiedadcs 
de «Luisn bajo la propiedad !<tiene>>, y 


V 




no obtendria in lista «pierrviS'>;antes dc 
darse porvencido, miraria si existc algo 
sobre «Luis» bajo la propiedad 
obtendria «ingcnicroj* y repetiria el 
proccso anterior, perouhora la pregun* 


Jose Mono DIAZ 


Complementondo fo entrevista que os otrecimos en et 
N. c 39 con ei Doctor Sierra, hemos querido mostrar esta 
semana una pequeno muestra practica de un prog ram a 
de inteligencta artificial, escrito en Basic. 
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tii concerniria a la list a i«ingeniero tic¬ 
nc picmas»?; lampoco obtcndriamos 
lo que e si am os buscando, asi que sc 
volveria a repetir el proccso, pcroahoru 
de la lisia dc propiedadcs de «ingenie- 


m» baji) «es” saklna « personae, con lo 
quo la nucva pregunta c.« person a ticnc 
picrniisH! daria como rcspucsta si, ya 
que «picrniis» esl;i en la lisia dc propic- 
dadcs dc “persona” hajo la propicdad 
miene». Conio nucstros lectures ha- 
bran podidti obsorvar. este mtilodo cs 
com plclan rente recursive), cs decir. cl 
proeedimienin que escribirianms len- 
dria dus argumentos quo sc mnditka- 
nan cn cl mismo procedimtento. antes 
de vitlicr a llaniatsc a si mismo con Ids 
mievos argumentos. facililando enor- 
memenie la cscritura de esie tipo de 
propramas. 

La reeuraividad 


l.lcgamos aqui a la segunda condi¬ 
tion que un lenguajc I. A debc toner, la 
recursividad. 

Dc mo men to, el programa cs bastan- 
te irrstc, ya quo c! Basic del Spectrum 
no posee ni lisuisde propiedadcs, ni re- 


trus y todo el niundo, purque hasta 
ahora nadic lo ha eonseguido comple¬ 
te me me), con idea de aumcnlar la ca- 
pacidad de rcspucsta del program a; asi, 
se requiere un pequeru) csfuerzo dc 
imagination por parte del usuario; si 
queremos com unicar al programa que 
nun hombre siente», al escogcr la op- 
cion ] aparcccra ia pregunta i«suje- 
to»?, y le daremos «hombrej>. despues 
aparecera t«valor»? y Jc dircmos «sien- 
te». Lo unite que haccmos esentregar 
al programa el sujeto y el valor directa* 
mcmc, cosa que haria el analizador de 
lenguajc al ucabur su proccso, Lo mis- 
mo ocurre con la opeion 2. Veremos 
que. au nque mantengamos la est ru ciu- 
ra total de la pregunta cn la monte, si la 
information se le da al prog mm a enca- 
denada logicamcnle. responds con co¬ 
rrect ibn a casi cualquicr propicdad co¬ 
mo «es». «ticne», «tcndria», etc. Esto 
se descubrira sobre la marc ha cun la 
experimentation, teniendo en cuenta 
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SiluaciOn de la matriz de datos (NS) tras introducir la frase -lo que reapira se deaptaza. 


cursividad, ni nada parecido Esle esel 
molivo dc que Micros!)crlock tenga 
una sene dc limilacioncs, que no se 
pueden eliminar si queremos que cl 
program:) no sea ni demasiado grande 
ni demasiado complejo. 

Mierosherluek.cuando arranca, pre¬ 
sent, i un pcqueito menu de tres o pc to¬ 
nes: 

I \prende. 

2. Contest a. 

.V Muestra. 

I.i primera nos sevira para sumimslrar 
information al programa, la segunda 
para eontesur a micstras preguntas, y 
la icrccra nos ensenani lo que ticnc al- 
maccnado cn la base de datosaccrca dc 
un deter mi nado sujeto, 

En aras de la senciUez, nos hemos 
saltadoa la torera (men culpa) el eseri- 
bir un anali/udor dc lenguajc (noso- 


que si darnus dates inconexos o a I azar 
al programa. obtendremos respuestas 
dc lo mas divert ido. 

Para imitar cn lo posihlc las listas de 
propiedadcs. hemos recurrido a una cs- 
trucnira de dates muy conocida, dc la 
que pueden encontrarse rcfcrcnciascn 
cualquicr libro: una labia dc referen¬ 
da* cruzadas, represeniada cn Micros- 
hcrlock por una mam/ hi dimensional 
de 25 x 25 (la tcrccra dimension cs la 
que indica la longilud maxima de eada 

elemento de la mairiz)* 

El programa esta cstructurado como 
un bucle que sc cncarga dc manejar 
tres subrutinas principales (ver diagra- 
ma 1). algunas de las cuales a su ve/, 
Human a otrus dc la siguiente manera: 

a) Rulina organ izar dutos (linea 
250) accedemos a clla al degir la op¬ 
tion aprende del menu (Diagram;* 2) 
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INTEUGENCIA ARTIFICIAL 


Pri morose llama a la subrutma INPUT 
(Linca 17D) para obtcner la frase. A con- 
linuacibn, so comprueba si cl sujcto 
ex isle y si ha> (io para almacenarlo 
(linca 300). Si no hay silio, sc produce 
un mensaje de error, > si lo hay. licnc 
lugar una nueva bifurcacibn depen- 
diendo de quo cl sujcto existiera antes 
o no (linca 330). Si no cxiste, ki infor- 
macion es nueva y dehc scranadtda a la 
base dc dams; de el Ins se encarga la ru- 
lina Nueva infurmacibn (linca 380). Si 
cl sujcto ya existia. cl control lo loma la 
rutina Information adicional (linca 
460), la cual comprueba primer® que la 
informacibn ni pueda inferirse ni sea 
falsa (linca 48(1 >; una ve/ solucionado 
este pequeflo ini mile. col oca el sujcto y 
c! valor en los lugarcsapropiados I linca 
520. 550 y 560). 

b) Rutina moslrar dates (tinea 
1090) no mcrcce mayor comcmario. 
Simplemente busca cl sujcto >. si lo en- 
cucnira. lista la informacibn disponiblc 
acerca de cL 


cl Rutina Inferir respuesta (linca 
600) esta subrulina es la clave del pro- 
grama.y consta de ta principal y dos se- 
cundarias que sirven, u na. para si m ula i 
algo parccidn a la rccursividad, la ruti¬ 
na Rl I Nit NTAR (linea 880), y laotru, 
para tomar en cuenta hasta un cicrto 
punio el pedir informacibn incomple- 
la. rutina MA 11/A f linea 08(1) Lo pri¬ 
mero que hacc cs buscar cl valor 
(lineas 650-670) \ el sujcto (tineas 600- 
710). Si losdosounode losOos nocvis- 
ten, imprime cl mensaje eorrespon- 
dientc v rctorna al buck principal 
(lineas 720-730). 

A cominuacibn. cl programa investi- 
gu lo que tiene almaeenado hajo cl su- 
jcio, para cubrir la posihtlklad dc que Ic 
pregumemos algo que le hemos dicho 
cxplicilamentc (porejemplo. si le dcci- 
mos«un hombre siente» y le pregun ta¬ 
mos t«un hombre $iente»?); si lo en- 
cucnira. deduce que la respuesta es si y 
retoma (linca 750). 

Por fin, el prog ram a huscara cl valor 


mirando si esta rdaeionado eon cl suje- 
to; si lo esta (linea 790) llamara a 3a ruti- 
n.i REINTENT A R v cl procesose repe- 
tira eon t«da la informacibn almaccna- 
da debajo del sujcto hasta que esta sc 
agote. en cuyo easo la respuesta seria 
no (linea 920). retornando al buclc 
principal Si la respuesta es afirmaliva, 
el program;! lo delecta en la linea 810 > 
retorna con el flag r <si*> pucsto a uno. 

Heallract6r> prActlca 

Vamos a ver todo esto paso a paso 
con un ejcmplo cuya situaeibn final se 
refleja en e) cuadro L 

Arraneamos el programa y escoge- 
mos la opcibn I. aprende, A la pregu ma 
dc L sujcto? respondemos «hombrc» y 
la dc valor «sieme»: sc cjccutara NI i|-l- 
VA INFORM ACTON y Microshcrtoek 
colocuri cl sujcto y el valor coma se 
muestra cn e3 cuadro I, c tnmediata- 
menic a cominuacibn, los colocara m- 
vertidos. 


10 wen PsoGRflMR infer 

RCH it IN It IALIZPCIQn »« 

30 go sue 1240 

30 REH ft* &UCLC PRINCIPAL ** 

&© Cl s 

70 LET VE C e* -V IC*4+UbO 
30 PRINT AT UAL 10 . MftL 'fi", " 
%-&r>S*EHDE 

90 PRINT at url J “ 10 j uAl fl . ,fc 

0 --CO hTE 3TB " 

100 PRINT RT URL ,J 1* ,UflL "fi";" 

3 -HUE STR A" 

110 PR USE 0 IF IfrmCVi 1 1 OR I 
iNK-E r'» t "O" THEN GO TO 110 
1 JO CO SU© <200 PMC lNnEYf»"I") 
# 5 000 SN& INKEY || "2 H ) * 1 1090 AND 
INKEYf sf3" * 

130 IF II TNtN P&IwT J * Lfl RCSP 
UEST* ES 3I r LET iiifitrp 
UD PPI NT - h PiJlAR UNR TEOlA" 
PAUSE 0 GD TO 30 
130 PEM FIN BUCLt PRINCIPAL 
10V 

170 REH *t RyTlNP INPUT ** 

ISO INPUT 5UJETO,..’, LINE l| 
1^0 INPUT 'TjftLOR. . - , LlNf V* 

200 LET i »« LET lOftfV 

-LEN Vl 

210 IF HQMlMDnf) OP UOftfltf M 
pnQ) THEN PRINT " i TU FPA3E ES O 
ENpsmoo LRRCA’ GO TO 170 
220 PETURN 

2JO REH *4 FIN HUT INR INPUT ft 
240 

250 HEN ti ORGRNTIR ORTOS ft 
2 C 0 CL5 PRINT PT URL '* 10 ' . UflL 
■■S"." > OPGRNIZRNDO Lfl THBLfl” P 
HINT RT URL I0"UflL "5 "r t"> EjE 
CuTflNOQ HLTTINR 2EO' PNO vtCtitnV 
1(11) 

270 GO 3UP 170 

200 LET CSbUKirC LET r 

ro 

290 let toma icon 1 1 *uno 

300 LET f- ENA- (bftll 

■’i * (Ni iuno , con ^ a . +o ionqf>>i 

t> 

3i0 IF If (««■<« fb) HND UonlKh 
dill THEN GO TO 200 
320 IF CbDUi>MH THEN PRINT - 
t NO OUEDR SITIO HETUfiN 
330 rr Nf cufto H cobti , une t ■" ” TH 
EN GO sue 300 RETURN 
340 CO SUB 4&0 
3S0 RETURN 

350 PEN * FIN ORGAN 12A OftTOS a 
370 

3ft* HEH * NUEUfl INrORHRCION ft 
390 PRINT I"i EJECUTANOO BUT iNfl 
3S0" RNO VKII ervtftil 
400 PRINT 11 > NUEUR InFORmAC 30N J 
410 LET Ni I UflO r COn \ « ) ■} * LET N 

4 dos I Ofi t 41 =v | 

420 LET Mi tune . EQftt i+UntiJ -vf L 
ET N|[d0i,COftU+Ufl6)a|| 

430 PRINT i ENTIENDO r RETURN 
*40 REH FIN NUEVA IMF 0 :RM RC TON 
4 SO 

460 REN InFORhRCION AOICIONRL 
470 LET leap*UPC PRINT * INFO 

pmaceon adicional- print <"> ej 

ECUTRNOO SUEPUTJnA 460 AND Vice 
1 (f)V* c«44 

400 GO 3U0 S3V IF rt|put4lJ«C« 
re THEN PRINT - > OEOUZCO 9UE esR 


INFpRhlACION E5 FPL6A■■ PRINT rr > 
nO INCORPORRDA RETURN 
490 IF it THEN LET li >C«ra PR I 
NT ‘i PUEDO DEOUCIR ESA INFORHRC 
ION ' PRINT f"'y POP TANTO, ES RE 
DUNDPNTE AND VtCtl ■Cfl vfi < • 1 > PHI 
NT NO INCOPPORAOR- RETURN 

S00 LET |c*P■It*Ptunc 
510 IF N| ( tf mp , COfi 14 ,unoi 1 J ■■ ■■ 

THEN CO TO 300 
520 LET NKUftF t(5rtUMv| 

530 LET cont * aCOn 1. J *un* 

S4 0 IF Ni EURO , CGn K * . UP 0 ) < I 11 “ T 
HEN GO TO 330 
550 LET N|lunb,CDbtitBVf 
550 LET M« (dd , con l * 3 *ii 
570 PRINT s > INCORPQHHOH - PR IN 
T ”> AHORA YR LO SE" RETURN 
500 BEH FIN RDICIONRl 
590 

500 REH ft INFER IP HESPUESTR t 
610 CLS PRINT RT URL " 10” . UAL 
JJ S". " > INFIRIENOO RESPUESTA’ P 
RlNT PRINT I > E J EC UT RND-O RUT I 
NS 600 SND V|cn<flvtUD 
62V GO Sufi 170 

630 LET vtliuno LET ftPiU-Cf f 
6 LET ftiPUf 1 t *<UriO LET t|ftpv ■ 
ClfC 

64fi PR I NT >' > ESTUO IAHOO, 

650 FOR I-vMAD TO h<Si* 

6 S& IF N«( urtP.I. TO Lor^iv) *v i T 
HEN GO 3UO 
6 70 ME SIT I 

650 LET Uipiacifo LET lui*r.u 
f*0 LET LET LET 

ionfliaLEN li 
690 FOP Iigno TO hdn 
700 IF , I, TO T 

HEN LET 1 1 4 P 5 ■ I IE T I *hdi ■■ IF 
V*I vUflO THEN LET rtPt 
710 NEXT I 

720 IF UtftPMC(ro) AND i\ ( ■ P v = 
CtroS THEN PAINT "i NO TEnGG DAT 
OS PARA RESPONGER * RETURN 
730 IF *ctrbl OP iUiPV-r 

trot THEN PRINT > WO LO 5E RE 
TURN 

740 FOR ItdSi TO vdi# 

750 IF Hill, l»Ft* TO 14H1V1 PVJ 
THEN LET i ilyftO LET E-VdiB RE 
TURN 

760 IF Hi t 1 . IlFPi .tins) " THEN 
let iiictffl LET I * v d i ■ 

770 NEXT I 

700 LET 1faNf i iugir . left Pi , TO i 

orios) 

790 IF tidjpfil* - " THEN QO TO 6 
90 

000 FOR l*uno TO vdi> 
me IF Hf [ I , tiftrv r TO ioniii -tn 
THEN LET luunft LET Iiu^tft RE 
TURN 

620 NEXT I 

fl 30 LET |U94T4ivi*r tuFlfl 
6*0 GO TO 760 
650 RETURN 

660 REH FIN INFERIR RESPUCSTR 
670 

*60 REH REINTENTSR 

690 PRINT C EJCCUTANDO PUTINS 
* 00 " A NO vtfti fr.ytCli) 

000 PRINT LO ENTEHTO OE HUEU 
O' 

910 LET vtZiVlltuOO 

92B IF N|(V|I .ftPi tt .Unol ■ ' ! * T 


HEW PRINT »> LA AE3PUCSIA £3 NO 
LET r RETURN 

93V LET ifiMIlvtZ 

940 PRINT ’'j ESTuO E ANDO. *«". 1 i 

95B CO TO 660 

960 REH FIN RflNTEWTAR 

970 

960 ACM HATI£ A 

990 PRINT CUECUTAMDD RUTINA 

900'' AND VfCC ft «<nvt<tU 
1600 IF UmvM ob4 THEN CO TO 10 
60 

1010 IF NIIDIX) 1 r LftPiv+unOl i" 

THEN CO TO 1060 

1020 PAINT "J POP ■.V* PRINT " > 
CNTIENDO eUC TC RCFJERES R“ PR 
INT NteuRG.I) PRINT > ES C IERT 
07 PAUSE 0 

1030 IF INK£ Y t ■ '' N ' THEN RETURN 
1040 PRINT PEPFCCTO 

1050 let vi*Ntujr^P I ( LET 1 q nfl v 
■LEN Vi 

1060 LET ttifl v■ I LET Iihdift 

1070 RETURN 

1060 REN FIN NRTIZS 

1090 REH # HQSTARft DATOS 4 

HOB CLS PAINT i'v eJCCUTHNDO 

RUTIMR 1090' AND V *t#4 n nVt Ct%! 

PR3HT 

HIP PRINT j DIKE EL SUJETQ" P 
RI NT QUE VU1ERES EXRHINPR P 

RIWT "> T ECLES F IN - CUAnDO TERM 
IwES" 

1120 LET CKiro 

1130 TNPLiT ■■0UIERES LlN 

1140 If H»“FIN TMCH PRINT » 0 

e flCeeROO" LET . . PETURN 

lisa LET CK>yn« 

ilfra IF AND IN* tyro ,C, 

TO eCN It) I > 1*1 THtN OO TO 1190 

1170 FQR imrio TO Vdit! 

11*0 PAINT Ki a r cI 

1190 IF HULc.ybb) i THEN LET 

1faVdil 

120© NEXT I 
1210 GO TO 1120 

1220 REH ft FIN HOST PAR DAT 0 S * 
123© 

1240 REM H EfilCIALIZnCION ** 
1250 CLS PRINT AT URL "O'.URL 
5 '© MlCftOHOfiBY SEHRmRL" 

^260 Pfl|NT AT UAL B .UAL 5"."i 
ESTOY INIC IAL IZRNDOME-V PRINT A 
T URL " 10 ‘ . URL "S e " f euECUTRflDO 
RUT INR 12*©" 

127© LET htfiftf UAL "05" LET Vdl 
ft ■ K d j ■ LET LOA9-UAL "30-’ 

1260 DIM Ni (vdiftiKii M ,tGOfll 
1290 LET crrO-USL © LET un|>*U 
RL LET 0G**UflL "2" LET X€ft 

t =u TiO LET metro LET vtcil 
f 0 

130V LET tcifiilaunp lCT 
l, LET rweces=UAL "lV" 


131V POKE UAL " 2366V"- URL " 6 " 
1320 PRINT ST UPL " 12" j UAL "5 ,, 1 ' 
> INIClALimCION OONCLUIDA . RT U 

AL "14",UAL 4" p i SIE NUEN 300 A 
HICSOSHEBLOCK" 

133© PAUSE IO© CLS RETURN 
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Diagram;» 1. Bloque principal Lmeas 10*1 SO 
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Diagrams 2 . Organuar tabla de dales. Lineas 2S0-36O. 


De rulevo en uprcndc. decimos algo 
asi cornu «to que sicme sc mueve» dan- 
do «sientc» como sujeto y «mu even 
como valor; sc ejecutara INIORMA- 
CION ADIC10NAL. cl programa hus* 
cara «sientc» y debpjo. domic encuen- 
ire hueco, colueara «muevc» y acto sc 
guide lu invertira en losdos dememos 
siguientes de la mairi/; nuestra si- 
guiente I rase imuginaria seria »lo que 
sieme respira». sc rcpciiria el proceso 
anterior, y por ultimo «l0 quc respira sc 
despl.i/.i ■ Megan do a la situation del 
cuadro rmmero 1 

Ah ora escogemos la o pc ion 2, con- 
testa. y pregun. tamos <«el h ombre sien- 
te->? {caso I), dando «hombre» como 
sujeto y «sientc» como valor, 

Mtcroshcrlock buscant « horn brew, 
encomrundolo en cl elcmcnio 1,1 dc la 
mairi/, luego buscard «sieme», quc es- 
la en 1,2 y mirara debajo de “hombrcn 
para ver si encuentra «sientc»>; como es 
asi en estc caso, no buscara mas y res- 
pondcra si. 

Nuestra siguiente pregunia cs un po- 
co mas compleja: <,«el hombre respi- 
ra»>? (caso 2), dando como siempre 
«hombrc» como sujcio y «rcspira» co¬ 
mo valor. IM programa. como antes, 
huscafja «hombre» y «respira»; dehajo 
dc «hombre» no cxistc «respira», asi 


quc el programa vuelvc a «respira» 
lelemento 1.5) y com para ra las eatego- 
rias existentes dehajo dc «hombre» v 
respira - para ver si alguna coincide: la 
palabra «sicntc» ex isle dehajo dc am¬ 
bus. por tan to, el programa respondc si. 

I SasLa estc momenta, la ruiina 
ttf: t NTENTA R no ha emrado cn se rvi- 
cio. pero si prcguniamos <>cl hombre 
so desplaza»? es J'acil ver quc losdos ca¬ 
ses anleriores la!Ian; entonees, el pro- 
grama transfiere control a KMN I I N¬ 
TAR ya que debajo de *hombre» hay 
otra caiegoru «sicnic», repite el caso 
dos y descubrc que la respuesia es si, 
porque ahora la pregunia hace referen¬ 
da u «stente» y «desplu/;u>. como cuan- 
do hablabamos del I ISI'y cl LOGO. 

Solo nus queda la ruiina MATl/A. 
Imaginemos que en cl cuadro I. cn Lu- 
gar de «respir;u> pusiera «rcspira depri- 
su*>. e hicicramos las mismas pregun- 
tas; Mtcroshcrlock, median le esta ruti- 
na. se daria cucnia de que «respira» es 
una parte de «respira deprisa», nos pe- 
diria confirmation > respondent! como 
antes, si. 

Ln fin, solo nos queda dedr que este 
program a admile multitud de mejoras. 
omitidas aqui porque harian aumenlar 
su complejidad y su longitud. Las prin- 
cipales que se nos oeurren afectun a las 


rut mas MA Tl/A y Rl JNTKNTAR; 
puede intemarse que la pnmera detec- 
lara que depnsu» lambien es parte de 
«rcspira deprisa* y que la segunda fue- 
ra un poco mas reeursiva. en el sentido 
de mirar no solo «hombre» y <‘sieiHe» 
como en cl ejemplo, si no lambien tn- 
d;ts las caiegorias debajo de «sienle»; 
ahora bien, esiodemoraria el programa 
notablemcnte. 

Otra forma de aumenlar la cAcicn- 
cia. es cmplcar una main/ de ires di- 
mcnsioncs. en la cual la terccra se usa- 
ra para guardar una propiedad diferen- 
te; asi, «Luts es ingenicro» y «l uis tie- 
ne piernas» se guardarian en los luga- 
res rcservados para las propiedades 
«es» y «tiene»> rcspeclivamenle. 

I I lector obsevara quc hay algunas 
partes del programa quc son algo re- 
dun dames. sobre lodo en lo rclalivo al 
flags, > que eada subrutina licne sus 
propias variables delinidas al comcn- 
/aren lugarde ponerlas todasjumas en 
la ruiina dc initializacion. 

Esto se ha hccho asi. a pesar de que 
tal ve/ relent ize algo el programa, pen- 
sando cn ta facilidad de comprensidn > 
por inular al maximo una programa- 
cidn cslrueturada cn «<proeedimien- 
lo5»>, como dc hccho habria ocurrido 
de utilizar un lenguaje mas a prop i ado. 
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COMPLEMENTOS PARA SU ORDENADOR 



JOYSTICK Mod. VC 318 


Mrirvio para pegos adaptable 
al SPECTRUM COMMODORES 
etc 



INTERFACE M 221 

Perimte corectar un Joystick 
al SPECTRUM 



CASSETTES PARA ORDENADOR 

Disponemos do varies modelos. 

segun sus necestdades 


CONECTORES 

Espeoales 
para penlencos 




QL 

Procesador de 32 bus 
128K dd mddwina RAM 
Tec l ado prolesioeal 
Dos rmcrodnves 
incorporados 
Color y alia re&oluciOn 
Software mdutdo 
Traiamtento de 
texios 

— Base de dates 

Hoja do cakxiio 

— Graftcos 


El Ofdenader QL posoe so pope sistema operatrvo (GDOSl con 
memona ROM de 32K. lenguaje super-BASIC do Sinclair dOS 


sahdas RS 232C 


Se sumimstra con fuenle do alimenlacnin, cables adaptacnin TV - 
monitor y red local. 4 programas de software 4 canochos an bianco 
para las merodnves y manual en Castellano 


MONITOR 

FOSFORO 

VERDE 

Gran delmioon 
de imagen 
Adaptable 
a cuaiqLiter 
ordenadOr 



Fnvienme informaci 6n 

KIOMBRE___ 

APELLIDOS_ 

CALLC 


D.P. CIUDAD 



ENTRE EN St SALDRA GANANDO 


At Ml Hi A 

H4frrun« H 

«1 rtt 9i 00 

CLARA DEL REV, 24 23002 MAORID 

JEREZ Jews Lms Dmi 7 968/34 47 00 

SeVALA 

Page* del Cc™ <73 

964 77 W 62 

BA&AJ07 

AvOa VUlMiv* 1ft 

M4/73 3? Tfl 

LINARES 

« G#«IK*sm5 3 

17 1ft 


Aiwvd 32 

95*'?? 86 79 

CADt£ 

Gt* Gii«po<toLi».17 

9S8/W 46 W 

HUGO 

F%nndi 179 

n 13 

VALLADOLID 

Lion t y 2 

9«HS » tt 

cordoba 

Mm 3 

967/73 46 74 

MADRID 

Cartagena. 13? 

41§ m 47 

VIGO 

Owi VSl, 5h? 

nflfc.41 08 74 

CORUNA LA 
CUENCA 

Ay do ta» Moj-driCHn 7 
Aytfrf *- ArtpfQ 4 
QalmiKMt C 4 

•67/41 19 19 
961/26 » 02 
DW97 tfl S3 

MADRID 

lAhrin 4 

PiWOdkuCMoa 97 
Got 40 

n* 34 os 

277 V? Ob 

461 43 07 

ZaHACQZA CW4 a 21 

CAT Ai UNA SOLE 

9/6 36 48 17 

FEFtROk El 

37 

W1/» » 28 

MALAGA 

S4»o 13 

JftQftl Ok 40 

BARCELONA 

10 

»TV H 46 

t.RANAD* 

MMutf do 1 AM J 

96*?S0»4' 

oreuse 

GOTOS^ 11 

SflfcTi 76 9ft 

Gf RONA 

Sjirrt# Eugeru VI 
Oorub Sow* 3 

9/2-2* 14 16 

HUELVA 

Rlmt do Atta 3 

95S/24 39 70 

OVILDO 

Fmv C^wtt W 

9Bftr 7ft 93 49 

TARRAGONA 

vrf.TO 16 37 

JAEH 

Awfci iIf Madid. 1ft 

951'?? 19 40 

POfTEVEDftA Sjfrador Merem 27 

yfl&Dft 67 7? 

viuafranca 

Lurn 6 

93/897 78 12 
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6TODAVIA 

NO HAS CONSEGUIDO 
TU HYPERSPORTS GRATIS? 


iCONSERVA FOR 
UK AKO EL 
AKTIGUO PRECIO, 

Y CONS1GUE UNA 
CINTA OE REGALO 
QUE VALE 
2.100 PTAS! 
Aprovecha ahora tu 
oportunidad. A 
partir del 1.° de 
□ctubre. el precio de 
la suscripcion sera 
de 1.000 ptas. mas 
caro, Ahorra durante 
todo un ano y juega 
gratis con 
Hypers ports. 


MICROHOBBY 

iklongtfial 


Si, lodavia tienes la 
oportunidad de conseguir 
gratis una cinta original de 
Hypersports, que vale 2.100 
ptas. en el comercio. 
Microhobby te lo regala si 
formal izas ah ora tu 
suscripcidn por un ano, o 
renuevas tu antigua 
suscripciOn. 

Envia ya tu cupon y 
recibiris la cinta a vuelta 
de correo. Si deseas mis 
in form a cion, llama a 
nuestros telefonos (91) 
733 50 12 y 
(91) 773 50 16. 
(Ampftado el piezo 
haste el 1.° de o ctubre. 
a peticton de nuestos 
lectores). 














PROGRRMflS 


PROGRRMR5 PROGRP 






El regreio de Cuehuloin 


Todos !os usuanos de 
Spectrum que luvieron 
la suede de disfrular con 
las aventuras de Cuchulain 
en Tir Ma Nog. estdn de 
enhora buena porque llega 
ahora la segunda pane. 

Dun Daracft. 

Esta conimuacidn del juego 
es mucho m£s excitanle 
que la primera parte. 
Cucdulain, iras ta gran 
batalfa libra da contra el 


DUN DARACH 


Gargoyle Games 

Videoaventura 

ingles 


reino de Conachta, regresa 
a su hogar, en Muirmethne. 
en compania de su fiel 
auriga Loeg. En esa baialla 
murid el principe de 
Conachta, el hijo predilecio 
de! rey, el cual jur6 
vengarse. En el segundo 
dia del viaje de regreso, al 
pasar por una posada del 
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confidentes y loda la la una 
callejera de la ciudad. 

Te nemos que subsisiir 
rmentras buscamos la ptsia 
de nueslro amigo Loeg, 
pero no sera facil y ha bra 
que recumr a todo tipo de 
artimanas para ganar 
dinero, Podemos trabajar en 
cualquier oficio, aposiar en 
casas de juego, piesiar 
drnero con interns e incluso, 



camino con el fin de 
reporter luerzas, una bella 
mujer, propietaria de un 
carruaje que ai parecer 
tenia una averia, se acerod 
a el Ids para pedirles ayuda. 
Loeg se of read a ayudarla 
sin pensarselo dos veces y 
saiio de la posada junto a 
la mujer, Skar. AI pasar gn 
raio, Cuchulam saiio para 
ver l os progresos de su 
amigo y fue entonces 
cuando se llevd una 
desagradable sorpresa al 
comprobar que ni la mujer 
ni su amigo se encontraban 
alii, y que uno de los 
cabal l os yacia muerto en el 
suelo. 

Nueslro protag on i si a 
averigud m^s larde que 


Skar era en realidad una 
hechicera aliada del rey de 
Conachla que habra 
secuestrado a Loeg en 
venganza por la muerte del 
principe. para II evade a la 
ciudad sec ret.i de Dun 
Darach 

Cuchulam jurd tomar 
venganza y rescalar a su 
amigo ponrendose en 
camino hacia la ciudad 
perdida. 

El |uego comienza 
precisamente cuando 
nueslro personals llega a la 
ciudad. Alii hay una especie 
de marcadores que nos irSn 
indicando las distintas fases 
que hay que complelar 
antes de llegar al final del 
juego. 


Dun Darach esta disehado 
como una gran ciudad, con 
sus muntcipios, distrilos, 
calles, casas y estancias. En 
esta todo Iranscurre de una 
forma rufinaria, cada uno 
desempeha su (area, los 
tenderos. los banqueros, la 
genie de la posadaHay 
otros personajes en la 
ciudad que lienen una 
personalidad propia y 
ademas algo que 
necesitamos, objelos, 
informacibn, pianos, comida 
y cualquier otra cosa que 
nos ayude en nuestra 
mi sion. 

En Dun Darach nunca 
puedes set asesinado pero 
puedes ser alacado por 
carieristas, fa Isos 



robar si se presents la 
ocasion. 


Va I ora cion. Graficamente 
es lan bueno o incluso mas 
que Tir Na Nog, y la histona 
es rnucho mas exatante. 
Puede llevarnos dias. e 
incluso meses, el acabar 
enconlrando a nueslro 
amigo Loeg, por eso mucha 
paciencia y sobre iodo 
mucha asiucia, cualquier 
lallo puede dar al irasie con 
la aventura en que nos 
hemos embarcado, 


Originalidad 

4 * * # 

Grdficos 

* * * * 

Movimiento * * * * * 

Sonido 

* * * 

Valoraddn 

* * * * 


MICROHOBBY 23 





















































PRQGRflMRS 


PROGR 


Unq can-era anuol 


DUKES OF 
HAZZARD 


Ehte 
Zafiro 
48 K 


amencana de aloeadas 
persecuc tones en las que 
las patranas, golpes, salios 
y demas elementos del 


Arcade 



A Elite le ha dado por 
eslo de las carreras y 
no cesa en produce juegos 
de este tipo. Carreras de 
cabal los, railys y ahora la 
lipica compet'd on de 
coches en el actual Oesle 
Americano, 

Esta basado en una serie 


genero. estan a la orden del 
dra. 

La historia es la siguiente: 
Los Dukes son unos 
muchachos de un pueblo 
en los EE.UU., que tienen 
una grants y que han 
adquif ido algunas 
maquinas con ei fin de 
sacarla adelanie. Un viefo 
villano de la localidad. al 
que adeudan 5.000 dolares, 
les ha dado un piazo de 72 
horas para que le 
devuelvan el dinero, si no to 
hacen se quedara con el 
•-General Lee- como fianza. 
Para salir de esta apurada 
sUuacion, los chicos de 
Duke se han preseniado a 
la Carrera Anual de 
Hazzard Cross Country 
Road, cuyo primer premio 
consiste precisamenie en 
5 000 dolares. 

Nuestra misidn es la de 
ayudarles a conseguir el 
premio en esla competicion, 
pero no resuliari nada 




sene i il o Toda la poticia del 
condado y el propio Boss 
Hogg, el hombre al que le 
debemos dinero, van a 
iratar de impedirnoslo, 

Hay que dlngir el coche 


rojo por una peligrosa 
carretera y evitar al de la 
poheia que nos persigue, al 
heltcbptero que nos dispara 
desde el aire, y a los 
vehiculos que nos vienen 
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<Se frente. 

la esiructura gralica del 
programs es dilerenle a las 
de olros de este iipo l a 
acobn no se desarrotla fie 
abaio a arnba de la pamalla 
en scroll ascendenie, sino 
quo va de i/quierdu a 
derocha de forma que 
tenemos una oanorarnica 
lateral creada a base de 


scrolls honzonlales 
Podemos realrzar varies 
tiprjs de movimiento, 
cambiar de caml, disparar, 
sailar. acelerar y frenar. 

Para lograr veloodad nos 
basiara cor pulsar la lecla 
una vez. hay que hacerlo de 
lorma continua para 
alcanzar la vetocidad 
necesana que nos ay tide a 


saivar los obstdcuios de la 
carretera 

Valoracidn. Entreienido. 
diticil, con unos g rail cos 
bien hechos y basado en 
una idea que, si bien no es 
lolalmente original, al 
menos si esta bien 
realizada 

No es. m mucho menos, el 






Profanation. 

Dinamic. 

Knight Lore. 
Ultimate. 

Everyone's a 
Walli. Mikro Gen 




Match Point. 

Psion. 

Rocky. Dinamic. 
Alien 8. Ultimate. 

Raid Over 

MOSCOW. 

US Gold. 

Decathlon. 

Ocean. 

Skool Daze, 

Microsphere. 

Underwurfde. 

Ultimate. 



Booty, Firebird. 
Dragontorc. 

Hewson. 

Tir Na Nog. 

Gargoyie. 

Bruce Lee, 

US Gold 

Airwolf. Bite. 
Match Day. 

Ocean. 

Spy Hunter. 

OS Go/d. 

Beisbol. 

Imagine. 

Grand 

National, me. 
Dukes of 
Hazzard. Elite. 




meior juego de Elite, pero 
lampoco es de los peores 

Ofiginalidad 

Gr^ficos 
Movimiento 
Son id o 

ValoraciPn 




Todos los lectores. de 
Microhobby que quieran 
pnrlicipar pgr medio do 

$us votaciones en la ela¬ 
boration de esta lista. po¬ 
rt ran hacerlo atemendose 
a las siguienles con side - 
raciones: 

- Cada lecior podra 
enviar una Eisia. con los 
que considere Jos 10 me- 
jores juegos. por orden de 
prefer encia. 

— En la lista debera fi¬ 
gure r junto ai nombre del 
programs el de la compa- 

I nia que to ha reaiizaao. 

- Un in is mo lecto r po 
dr a efectuar varies vote- 
ciones, srempre y cuando 
indique el nombre de Has 
personas que las ban rea- 
lizado 

— Se podra volar por 
carta, dirigiendose a las 
siguiente direcciOn La 
Granja. s/n. Pong ind Ai- 
cobendss (Madrid), indi- 
candoenelsobre «Micro- 
hlts*. 

- LOS que lo deseen, 
podran volar por lelafono, 
marcando el Tel. 6543211, 
con el prefijo 9i para los 
de (uera de Madrid 
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PROGRAMAS DE LECTORES 
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TRANSFER 

A/1, Luisa CUERVO 


Spectrum 48 X 


Premiado con 15.000 Ptas. 


No se trata de un ajedrez e$p«cial t aunque si cuenta con 
algunos etementos simrlares: los caballos. Utilizando su 
movimiento, esta vez en un tablero de 3 x 3, nos 
haremos con el juego. 


Para pmpe/ar. contangos con dos ca¬ 
bal los decolor a/u I > olros dosde color 
rosa, Sc trata dc coincar dos del mismo 
color cn cl sitio dondc. al principle, se 
cnconiraban Los otros dos del oiro co¬ 
lor y viceversa. pero cn el menor mi me¬ 
re de movimienlos posibles. 

May que tencr cn cuenta que no se 
puede ir a una casilla ocupada por uti 


caballo (del mismo odistinto color), ni, 
logieamenie, sulir del tablero. 

Para tencr claro las positiones de 
partkla, al lado del tablero hay dos ca¬ 
ballos que marcan la situation initial. 

Otra adveneneia. el prog ram a no ad¬ 
mits una jugada ilegal, ni una confu¬ 
sion al tcclado. . ts algo muy serio,.. 
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PAPER 7. INK 3, FLASH 1►AT 19 ,2 
PMST' .AL MEN05 LO L0CA8TE "* 
1930 TF ., 27 T +1E N PRINT PAPER 9. 

ink i . flash i.at 1 . 9,0 a era 
NORA■ 1 INTENTALO OT RO O-JA" 

1940 fiCCF .2 12 8 EEF ,2.-12 &E 
EP .2 12 

i960 PRINT AT 21,3. PAPER 3- INI' 
5, FlASH 1, P*RA JLJGftP CTfifi v«EZ 

r PULS A H‘ 

i960 IF IHKCVfC> M H M «NC- IN* E * 
THCN SO T? i960 

10-0 GO TO 300 



METEORO 

Juan FULLANA 


not A s GRAF ICRS 
— — — — •*! — — 


tpHruift 16 K 


Premiado con 15.000 ptos. 


Vamos a hacer un recorrido por el espacio con nuestra 
supernave para impeccionar los asteroides proximos y 


poder regresar, seguros 
peltgro, a nuestra base. 

Nuesiro «paseo» sc va a limhar a cin- 
co pantallas en las que lendremos que 
ir supcrando y csqutvando umt serie dc 
asieroides malignos verdes (prim era 
pantalla). unas rocus espaciales rojas 
(segunda pantalla), y linos meieoros de 
color iila (tcrcera pantalla) a traves dc 


de que no acecha ningun 


un largo pasillo esielar. 

Para llcvar a cabo loda csla labor nc* 
ccsitamos cl combustible necesario, 
por lo que sera precise que vayamos 
«comiendo» unos cuadrados a/ulcs 
que cviianin nuestra dostruccion hasla 
aterri/ar cn la base (color Iila). 


L 5 


a 6^55e fl a®M HDeB 1 




3 LET Hi 16 
S l£T 6»? 

7 i.ET EilNT tPNC-.3ei *1 
1* PRINT BT 14.E- iNh 4 # BT 

16 .11*1. INK S.'S'.BT 17.C-J, Iti 
K 4."*",AT 1S,IE-1. INf J • BT 

31 O JWf 3 . gfr BT 2 1 . 30 IW £ 

f? PRINT BT S-1.A . 

30 LET R.R. > - 1 INK EV 

t * " e ■■} 

30 IF ATTR t A =4 ATTR i 

AJ -5 OR ATTR (3.fl1*3 THEN GO TO 
100 

40 IF BTTR if.A ■¥ THEN GO 5U0 

5*90 

50 FR INT AT 3 , A. If’ 

•60 FOR Pi -0 TO 14 
70 PRINT &■> E 23692.235 

SO NEXT n 
GO 00 TQ 5 

100 PRINT RT 3 -i A INK 6 PAPER 
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PROGRAM AS DE LECTOR ES 


2. BRIGHT i. F LftSH 1 t "K" POP ft* 
C TO 60 5TEF J SEEP .fl05,r KE 
P .063*ft -20 NEXT n 
11C PRINT AT 2 r 0 r BRIGHT 1. OuJ 
tRE JI/G AH OTRR PflRTIDfi^ IVMI 
120 IP lNr^V|*”t ' OR IN K 6 V 0 * * 1 
then Row 

13-0 IP INKEY f #”ft or INKCYB- N” 

then GO to 5000 

140 PRINT AT 3.0, BRIGHT 1, FLA 
SH 1; "PLMmjftCTON-" PC 
l5l GO TO 1.10 
'500 LET E»IHT lAN&*»] # I 
503 PRINT AT 5-1 A " ■' 

510 PRINT AT E INK 
t i9,e* l ink a; "A", at i^.e-2. 
INK &.--A-VAT 20,77 INK 1 ; J ‘ 

■AT 21,0- 

INK 0,"=2B%fiT 21,29, INK 2, ASS 
320 LET A-A* t iNKEV * ■ "Jt" i - r iNKt . 
t-'S’l 

330 IP ATTR |5 P AI«R OR ATTP fj, 
Al *4 THEN GO TO lOO 
530 IP ATTP >1 THEN GO SUB 

2520 

360 IP HTTP I 5 , A » THEN 00 6U6 
2400 

370 PRINT AT S ,A H "r 
5S0 FOR nc0 TO 14 
Hi PRINT — POrE 20332,235 
600 NEXT ft 
310 GO TO 300 
660 GO TO 10 
700 GO SUB 630 
71® LET E ^INT [PND*30*+1 
720 PRINT AT 
730 PRINT AT 16 .£ 

19,C-1 INK 3, 

K 5. "ft". AT 21.0, INK 2 . "H 
■; AT 21,15- INK ' 


INK 31 f 
AT 13„E»I, 


. AT 

IH 


740 LET A ■ A * I In KE n f i ,J f" t — I IN K E Y 

c ± *■* 5, ^ p 

750 IP ATTft tS,A»*£ OR ATTCr 15, 
A.O THEN $0 TO 100 
770 IF ftTTK C $. A P *5 THEN GO SUB 
3550 

750 PRINT AT 5 , A *f 
790 POP ft *0 TO 14 
S0O PRINT POKE 20592.235 

*10 NEXT ft 
320 GO TO 710 

*10 PPI NT AT 20.0 INK fl r " 

.AT 20 15, Ink £ 


'S ,J > -1 INKC, 
OR ATTR iS. 


“Bf0“5:O“TO 710 
*90 GO SUE 101O 
900 PRINT AT 5-1 ,A r 
9 10 PRINT AT 21 . 

I-— —*** 


920 LET A*A * i IM-KE ■ 5 ■ 

»*"£" i 

930 IF ATTP IS, AP -3 
AS -4 THEN GO TO 100 
953 IP ATTP S3i r SI»3 THE t■' GO SUB 
4 000 

933 IF AT^C 5.AP-B THEN GO BUB 

2490 

950 PRINT AT 5 A # 

9^ POP ft *0 TO 14 
9B0 PRINT ' 

996 NEXT ft 
I00O GO T0 930 


POKE 33692,235 



^THTTI 5 7H" 

1^20 GO TO 90O 
2000 FOR fti0 TO 7 
2010 REAO a POKE U5P a *ft * 
2020 NEXT ft 

2030 ORTA 231.231 1*9 1*9. IBS- „ 23 

l * 36-24 

2040 POP P-0 TO 7 

2050 READ * POKE U5R ■ l b L| ti J i 



2060 NEXT m 

2070 OATH 239,130 40,103,44,1:? 
130 . 41 

20*6 FOP L-0 TO 7 

3099 READ C: POKE U 5 -R h"*L r « 

2100 NEXT l 

Slip pflfTB £4 ,liS. 110.^51,333 . lie 
- 126 r 24 

3120 PGA ^r0 T0 7 

2130 READ r POKE HSR "t tj-f 

2440 N0XT . 

315| g DATA 129 125 66 90 . 90 - 66 12 

2160 FOR «m0 TO 7 

2170 AFRO s POKE U3» C *t.A 

2130 NEXT C 

2196 DATA 192 , 224 , 24* 252 . 234.23 

aiS%QB%BB TO 7 

3210 READ w POKE U0R "d"+9,W 

il58 Ef&¥5 5,7.31,63,127,255 . 127 

31 

2240 FOR q=G TO 7 
2230 PEAt « POKE U5R 

2260 NEVT ^ 

2270 PfiTft 25* 255 . 195 - 103 , 133 ,IV 

3•165.195 

22*0 FOR TD " 

2290 READ >p PC* E USA - 9 “*^^* 

2 300 N E^T a 

2310 OHTfl 3 ,239 239,239. O,254 ■23 
4.234 

2320 PUR q=6 TO 7 

2330 REAP ■* POCE LT5P "*" r *q*9 

2340 NEXT q 


33*0 t-ATA 24.36.231.1*9.169 . 169, 

f 31,231 

300 BCE.F ,7 36 PAINT AT 10,1, ' 

TECLM ML Jl'CtO 

5*izovjcw« * _ 

AT ^ 

1.0. p.ASH 1 ■ 4PUL6A UNA -t;,- 
FnPh JUGAF% PAUSE D 

2370 CL3 BEEP .1.30 PAiJE *30 
24f 3 lET DC-PI^PI 

2490 LET DC 1 DC *16 BEER + O0: 50 
230O IF DC * 200 AND DC 210 ?*£♦* C 
0 TO SCO 

25CT IF DC > 1426 AND OCcl310 THE?- 
GO TO B90 
2510 RETURN 

2320 ^E^ DC - DC f 10 BEER .301 10 
25 36 IF DC 1060 A3NC C I 1010 THEN 
GO TO '’SO 
2346 RETURN 

2550 LET DC-DC *10 «£6P ,661-30 

2360 IF DC 1130 AND OC < 1160 ThBn 
SO TO 660 
3100 RETURN 

-1000 PRIFJT AT 5 . A ■ BRIGHT i, PlA 
5h 1. -ft' BEEP .01.30 
1510 Fm n.lS TO 61 STEP 3 
4026 BEE& *01, Ti *2 SEEP .01 .t, B 
ECF BEER .005 ft +3 BEE 

P T «05,ft*l BEEP t M5.n -2® BEEP 
*6005.ft 
4030 NEXT n 

4040 PRINT AT 0.0 r BRIGHT 1 CON 
SEOUISTE PAS AP TCDO* L91 4*T 

ER'T I! f : - GO TQ HO 



BOLAS 

Asier BURGALETA 


Spectrum 48 K 


Premiado con 15.000 Ptas. 


Te ofrecemos un juego sencillo que te proporcionara, sin 
embargo, ratos agradables si te planteas un reto: el de 
‘recoger el mayor numero de bolas. 


Coma podras com probar por ii mis- 
mo. con un poco de rnpidez y manejan- 
do tu canasta mediante dos tedas (0.| 
liacia la i/quicrda y ?, hacia laderecha) 


conseguiras ir recogiendo todas las bo¬ 
las que vnyan cayendo sin perder una. 
ilntentalo! 


2 LET ta 4 x -0 

3 GO BUB 1606 

B CL3 : BORDER 7 INK 6 RAPE 
R ? CL 6 

10 PRINT AT 2.0; INK 7. PAPER 

c BURGH B PBOGRBM 19*5 

RULBA UNA TECLA PARA 5GG-UIR 

11 PAINT OUEA 1. INK 7. PAPER 
7 i RT 16 , FOR x *0 TO 21 FO 
» y-0 TC 51 

12 IF CODE SCREEN* (x.uJcjB? T 
HEN BEEP *01.-10 

13 PRINT OUSR l;RT X r Vi" "-^T 
X F y, GUEA l; w 1 

14 NEXT v- NCKT X 

15 PAUSE 0 
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FflPCfi 4 IN 


SC l,(T Pllfttoi i8 

99 CLS SO Rf.CB 4 PAPER 4 IN 

h> lle BORDER 4 PRINT PAPER 4, IN 
K 4 , AT 1,1;" . ■ • 

• * v : 

1 | mm 

I » i* * 


■ 4 


ft ft ft ft 
i 


* 

ft 


. ' ' - 

11$ RR I NT PftPCft 4iAT U4; H i 

i 


« 

V ft 

4 


4 ■ 
> 


Mil «l*i 
4 * ■ ■ 


■ ■ 

ft 

■' - 


■ ft * * ft ft 

m 

113 PRINT AT 0,4 1 J RT 0,U< "3 

,rt ii L 4j_"3 M ijgrr n,i*. -4- 
1£0 PRINT PAPER 4, INK 4,AT 3,2 
®. "1 U If"4 ATT * -PR, ’pint* lit " 

121 F&P X*2 t 6 5 FOR 4-20 TO 3 

122 IF CODE SCREEN* lX # V)f*32 T 
HEN BEEP .01,^10 

1*3 PRINT OUEP 1 h AT X * V , M M J AT 

*13* NEXT u NEXT X 
133 IF lNfcEY*= 1' THEN l£T i * nt 
50 TO 150 

13ft IF EmkEY ft.-”*- THEN LET UN* 
ided«t*MfOO 50 TO 150 
137 IF INKEV**'3 1 THEN LET I|ft« 
idid«l>|pW 00 TO 150 
135 IF INKEV*.-^, - THEN LET 1 i ft* 
IfltJi ! SS =4pc GO TO ISO 
140 50 TO 135 

199 PAUSE © 

200 DATA * **," n 


D B 


30B ORTA " 


V 

1 


i a 
q q 


*0D DATA 

■ ■ ■■ 

'« " j “ 

R D 

"■ ■ ■ q b v 


ft®B DATA 


* 

-Id H 


ft* 48 
0 

B 


60$ CLft PAPER 7 INK 0 DORDC 

Stt 4. i ID.1001 RESTORE l in 
FOR * -i TO IS REAS « 
• *X> NEXT * 

320 FOR Jf>l TO 10 PRINT AT x , 0 
. Bf (X I NEXT x 

S30 BORDER 4 PRINT AT 0.0." 


FOR X-l TO 19 PRINT AT K,Q, “ 

" next 


, AT X P 24 ; 1 
x PAlfftT AT 20,0, 


' * AT 210. 


S90 LET fipiiCion-1? 

505 PRINT PAPER 4 , AT 9 .Si " MtH 
tRECOGEBQLAS ihhi' 

590 PRINT II ; 11 © eURGA 3 PRO 

GRAN LOSS 
COO LET 

ft03 FOP R»1 TO 25 

60* LET P 0 *boL-;MT iRND#15?*B 

ft 10 FOR fil TO 19 

613 LET 3*0 

ftlft PRINT A7 f,pCHb 0 l, H 0 ~ 

620 IF CODE SCREEN t 
J.35 THEN LET q*INT fRNCftRj#! P 
PINT AT F.ROlbOI.” 

CSS IF q.l THEN LET POibOL>PO£b 
0 1*1 

*30 IF q*2 THEN LET pDibol-pdsb 
0 t - i 

050 PRINT AT 19.PnK*9n,)t| 

655 IF INKEVf-“&" UR INKEY*« ,a O“ 
THEN PRINT AT 10J p€i Ic 1 on.. 



LET P41i<ion ape*hii 0 ft-1 IF pflii 
C i on t fl THEN LET F01 i { * «r> «D 
660 IF INKEY i ■ "'9 " OR INKCY** "P ri 
THEN PRINT AT 19 . C lOfl," " 

LET 00 *iCiOR iPOlici on # 1 IF pgs i 
ijon?20 Then let position*23 

D70 PRINT AT f ,P 0 Jb9l, ' " 

630 IF *0 1 bOl-P5Ii<LOH AND f■10 
THEN DEEP ,01,0 BEEP ,01,10 B 
EEP .01,-10 LET pufVIOI «pun 101 *5 
690 NEXT f 
700 NEXT ft 

71® CLft BORDER 3. PAPER 5 IN 
K 1. ClS 

720 PRINT INK 3,AT 3.1,"D* 2S b 
Dili mo ciido N** (pgNP 

r ' L Pvft 161/5, ' . 11 _ 

^25 PRINT INK 5 ; AT 7„7; "HfiM 

■ ".pun to* 

730 IF NOlOl >b4K THEN LET tt*X* 
ROMO* ^ ^ -- .— 

740 PRINT INK ftj AT 0,7, 3E9IH 

®?S0 a pRlNT INK 5 . AT 15 ■ 0 ■ " QUIE R 


Eft JL5RR OTAR UEZ -* (i/NI" 

760 ARINT AT 13.0 , INK B ; 4 

hi* BURG A ft PROGPfi^ 1955 
770 F0« x pO TO 21 FOR y "® TO 3 

1 

7D0 IF CODE SCREEN f <x,yl**32 T 
HEN BEEP . 01,-10 
790 PRINT OUER 1 , AT " , RT 

*o &6 NEXT y NEXT X 
310 IF INKCY t ■ " 1 " OR INKEY ft? "S' - 
THEN GO TO SO 

32* IF INKEYA* n " OR IMKEY l » N“' 
THEN CLS GO TO 9999 
030 CO TO file 

1000 RESTORE 1019 FOR X ■USA ‘ * HL 
Tg^ftH -m° r +? READ ^ POKE 
1|10 DATA 120,120, 6 ft,*6,36,24,3* 
1020 RETURN 

9O00 SAUE "RECODE. iS LINE 1 
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CONSUITORIO 


Ei altftvoi interior 


He tenido un problems 
con el sonido de mi ordena- 
dor, at desarmarlo compro- 
bd que el altavoz sehabia ro- 
lo, per to que to sustitui por 
un modeto con las siguien- 
tes caracterfsticas: 

Imped angta: 8 a 32 oh* 
mios 

Frecuencia: 30 a 20.000 
hercios 

Potencia Max.: 150 mW. 

Medidas 27 x 9.2 mm 

Hasta ahora funciOna per* 
feciamente, pero desean'a 
saber si no repercutird con el 
Uempo en algo. 

tb>* U QAUNOO - Murcit 

□ La imped a no is del aita- 
voz que incorpora el Spec¬ 
if urn es de 40 ohmios Si lo 
desea, puede intercaiat una 
re sis tend a en serie. No 
obstante, la diferencia es 
pequefla y probable m ante 
no cree problemas 


CAPS LOCK 


Desearia saber si hay at- 
gun medio para no tener que 
pulsar la tecta CAPS SHIFT 
constantemente. si se quie- 
ren obtener letras mayuscu- 
tas. ya que esto results algo 
costoso. 

joic e rosros ■ Vainaoim 

□ Si pulsas las teclas CAPS 
SHIFT y simull&neamen- 
te. aparecerb una «G' en el 
cursor, indicando que a 
parlirde ese momento, todo 
lo que escriba !e saldra en 
may used as Para votver al 
modo de -minusculaa'. re- 
pita la operaciOn. 


Interface y Joystick* 

cUn Joystick tipo Kemps- 
ton se puede conectar at 
Spectrum Plus? 

6Un Jo jeKclr Ijpo Sinclair 


se puede conectar directa- 
mente al Spectrum, o hace 
fait a un interlace para joys¬ 
tick? 

jutfn w sA/miao 

Lo que es tipo Kempston 
o tipo Sinclair no es el joys¬ 
tick, sino el interlace. Am- 
bos interfaces se pueden 
conectar al Spectrum (para 
eso est&n). 

Los joysticks disponibles 
para ordenadores cum pier 
todos el mismo protocolo 
electnco, conocido como 
“tipo ATARI". y todos se pue¬ 
den conectar a cualquier in¬ 
terface. 


Conexibn via MODEM 


iPueden conectarse dos 
ordenadores iguafes con 
dos Modem distintos? cY 
con ordenadores distintos? 

cQud ventaja tiene e! sis- 
tema MSX trente at del Spec¬ 
trum? 

Jot* L VfLLA . tvee 

□ Para conectar dos orde¬ 
nadores entre si |sean o no 
distrntos). suelerecurrirsea 
protocols de comunica- 
cibn standarizados; el m&s 
comun es el RS-232C. El 
Modem (MODulador/DE- 
Modulador) solo debera 
usarse si la conexidn se ha¬ 
ce por via teleionica, radio- 
fbnica o cualquier otra es- 
pecifrca para sebalesde au¬ 
dio, 

£1 sistema MSX tiene la 
ventaja de permitir una nor¬ 
malized On de software y 
hardware, y el inconvenient- 
te de que. como tada nor- 
malizacipn, entrafla una li- 
mitacidn a los fabrics n tes 
en el desarrollo de las m&- 
quinas; quiza por elio. Sin¬ 
clair ha ignorado esta nor¬ 
ma. 

La Finalidad de la norma 
MSX era la de aumentar la 
disponibilidad de software 
para los ordenadores que 


siguieran esta norma, sin 
embargo, por el momento, 
hay bastante mas software 
para el Spectrum que para 
cualquier ordenador MSX. 

La ZX-NET 


Quisiera que me in forma- 
ran si existe la posibilidadde 
conectar a un Spectrum de 
48 Kun acopiador acustico y 
que me diferan qu& es la ZX- 
NET. 

A>r*m GUTiWRfZ ■ UtOnd 

Q No entedemos a que se 
refiere con el tprmino -aco¬ 
piador acustico-. 

La ZX-NET es una red de 
varios Spectrum conecta- 
dos entre si a traves del In¬ 
terface l yque per mite el in¬ 
ter cambio de datos entre 
los propios ordenadores o 
entre ellos y su$ penfehcos. 

La util id ad del RESET 


Cuando he intentado sal- 
var algun programa en c6di- 
go mdquina cotocando la 
RAMTOP en posiciones be¬ 
tas, el Microdrive no salva ei 
programa y ademas se que- 
da et motor en marcha, no 
teniendo otra forma de pa¬ 
rade que la desconexidn de 
todo et sistema, con ta con- 
siguiente pdrdida del pro¬ 
grama, ysegun tengo enten- 
dido, comendo et riesgo de 
que el equipo sufra una ave¬ 
rts. 

cMe podrian decir cudt es 
ta causa? 

lHay alguna forma de evi- 
tar esta anomatia? 

cQud averts puede sufrtr 
el equipo al desconectarto 
de la red en marcha? 

F PEflfZ . MMM 

□ El Microdrive, a veces, se 
«cuelga», una causa proba¬ 
ble puede ser por no tener 
espacio en la memoria para 
expandir su area de infor- 
macion. 


Si desconecta el ordena¬ 
dor con ef Microdnve fun- 
cionando, es dificil que se 
produzca unaaveria {de he- 
cho, no hay motivo para 
ello). pero seguramente 
pierda ta informacibn atma- 
cenada en el cartucho 
En estos casoses muy util 
disponer de un RESET (ver 
numero 1 de Microhobby) 
ya que le evitara, al menos, 
este ultimo inconveniente. 


DIM y DEF FH 

cMe poddis exphear el 
funcionamiento de las sen¬ 
tences DIM y DEF FN? 

cOuC puedo hacer para 
cotocar et cursor en cual¬ 
quier lugar de la pantatta? 

CHIMtNGB - Bm nrotow* 

□ DIM sirve para dimensio- 
nar una matriz, su estructu- 
ra es: DIM nombre de matriz 
(primera dimension, segun- 
da dimension) aunque no 
es necesario restringirse a 
dos dimensiones, puede te¬ 
ner una. 3 o las que quiera. 

DEF FN sirve para detinir 
una funcibn, e! nombre de la 
funciOn sera una letra si el 
resultado es numerico, y 
una letra seguida de $ si el 
resultado es una cadena: su 
estructura es: DEF FN nom¬ 
bre de la funcibn (primer ar¬ 
gument, segundo argu¬ 
ment o) puede tener mas de 
2 argumentos, e incluso 
ninguno. 

La mejor forma de apreri¬ 
der a programar es experi- 
mentar. pruebe el siguiente 
ejemplo: 

10 DEF FN ataS.b)= 
b-LEN a$ 

20 INPUT “Valor de bb 
30 INPUT-Contenido de 
aS aS 

40 PRiNT FN a(aS.b) 

50 GO TO 20 
La Ilnea 40 imprime como 
resultado de "FN a",la longi- 
tud de aS muJtiplicada por 
“b". Pruebe usted otros 
ejemplos. 
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CONSULTORIO 


El cursor sale en la parte 
de abajo. por qua $e impri¬ 
nt por el canal 1; si desea- 
mos que se imprima por el 
canal dos, deberemos cam- 
biar algunos datos en el 
brea de informacibn para 
can ales, teciee: 

POKE 23741.166: 

POKE 23742,16 
INPUT w2"Ese$toloque 
queria?”; aS 


G»»tibn dt pantalla 


i A la hora de listar todos 
los datos de un programs de 
gestidn para el Spectrum de 
48 K, me encuentro con el 
problems de que la cabece- 
ra , que identifies todos los 
datos que vienen debajo. 
desaparece at pulsar una te- 
: cla cuando aparece el 

« Scroll >* en pantalla. iExiste 

_ 


algtin m4todo de evitarlo? 

Emmo FERtoAN&EZ - 

D Todos los programas 
suelen incluir una rulina 
que se encarga de geslio- 
nar la pantalla, esta rutina 
debe estar escrita de forma 
que evite cosas como la que 
usted nos describe. 

Un mbtodo podria ser evi- 
tar que aparerca el mensa- 
je: -Scroll- imprimiendosb- 
lo 22 tineas, preguntando si 
se quiere seguir (ulilice IN¬ 
PUT O PRINT *tl} y, en caso 
afirmativo, borrando 4a pan¬ 
talla, imprimiendo de nuevo 
ia cabecera. y a continua- 
cibrv los siguientes datos, 

POKES 


Desearia saber para que 


sirven los POKES 23606,0 y 
23658,9. 

Tsmbi4n el POKE 23617,x 
(donefe x puede ser cuat- 
quier ndmero). 

C**0* TA8AHES ■ ftwA 


0 La direcciOn 23606 es e4 
octeto de menos peso de Ja 
variable CHARS; normal- 
mente vale cero y solo tiene 
sentido cambiarlo si se va a 
trabajar con otro juego de 
caracleres. 

POKE 23650.9 pone el 
cursor en - C" (Mayuscuias), 
aunque la forma correcta es 
POKE 23656,8. Se trata de 
la variable FLAGS2. 

Para voiver a miniisculas, 
teciee: POKE 23658,0, 

La direcciOn 23671 co- 
rresponde a la variable MO¬ 
DE que almacena ios mo¬ 
des del cursor, Sus valores 


posibles son: O para cursor 
en *K"; 1 para cursor en “E" 
y 2 para cursor en G. 

Los restantes valores no 
tienen utifidad. 


LLIST y OP1M 

6Qu$ signifies las senten- 
das LUST y OPEN n? 

Hugo HOOMQUEZ ■ tw4n 

0 LUST es equivalent a 
LIST 1*3; es dectr, lists un 
programs Basic por impre- 
sora. Pruebe LUST it 2; y 
vara que se comports como 
LIST. Otro tanto oeurre con 
PRINT y LPRINT 
OPEN ffsirve para abrir 
un canal de comunicaciOn y 
asignarlo a un -Stream- 
(Corriente), Su verdadera 
utilldad se encuenlra en la 
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MICROUD GREGORIO FDE2, 6. TEL: (983) 35 26 27 
VALLADOUD 

IBfTEC ARAGON. 76, TEL: (971) 30 32 38 IBIZA. 
BYTE PLAZA DEL PADRE DAMIAN, 2. 

TEL,: (967) 23 78 55. ALBACETE. 


SPECTRUM 48 K + CINTAS 23.900 

SPECTRUM PLUS + CINTAS 29.800 

JOYSTICK QUICK SHOT II 2,995 

INTERFACE T. KEMPSTON 2.325 

JOYSTICK QUICK SHOT 1 1.995 

IMPRESORA GP-50S 19.900 


AMSTRAO CPC-464 + 8 CINTAS 56.800 

TECLAOO DK'TRONIKS + 4 PROG. 8.990 

TECLADO SAGA-1 12.800 

MEGA-SOUND 2.900 

AMPLIACION DE MEMORIA 48 K 6.900 

CINTA C-15 ESPECIAL COMPUT. 85 


ilTODAS LAS IMPRESORAS DEL MERCADO CON UN 20% DE DESCUENTOI! 


HYPERSPORT 

1.975 

DRAGONTORC 

2.050 

UNDERWULDE 

1.875 

TAPPER 

1.975 

SKOOL DAZE 

1.975 

ALIEN 8 

1.875 

GREMLINS 

2.100 

GRAND NATIONAL _ 

„ 1.795 

TORNADLO L. LEVEL. 1.595 

ROCKY 

1.795 

BRUCE LEE 

1.925 

CYCI ONF 

1.595 

SPY HUNTER 

1.975 

Rl IJF MAX 

_ 1,925 

GHOSTBUSTERS 

1.975 

SHADOWFIRE 

_1.975 

BUCKROGERS 

1.825 

DUKES OF HAZARD _ 

1.750 

ABU SIMBEL 

1.990 

AIRWOLF 

_ 1,695 

KNIGHT LORE 

1.875 


SI DESEAS RECIBIR TU PEDIDO CONTA-REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO, LLAMA 
ALTEL: (91) 274 53 80 O ESCRIBE A JORGE JUAN, 116. 28028-MADRlD Y RECIBIR AS TU PEDI¬ 
DO EN 48 HORAS. 
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aperture de ficheros para 
trabajar con Microdrive En 
ot manual del Interlace 1 
viene ampliamente explica- 
da sir utilization. 

El teclado dal PLUS 


Tento un Spectrum Plus 
de segunda mano. Las re¬ 
ctos depunto y coma (;) y co¬ 
mmas n tuncionan cuando 
quieten, es decir, que igual 
fundonan una temporada. 
que dejan de funcionar du¬ 
rante Otra; a parte, a I pulsar 
simult&neamente ambas re¬ 
ctos, el cursor se desplaza 
un espacio como si se hu- 
biese pulsado to Parra espa - 
ciadora. 

jnuM Roomauer - u v tti* 

□ El teclado del Plus es de 
triple membrana, a veces 


puede fallar, bien por des- 
gaste de los contactos o por 
aparicidn de polvo. La solu- 
cion va desde desarmarlo y 
limpiarlo, hasta sustityirfo 
por otro. 

Res pact o al efecto de ba- 
rra espaciadora. la unica 
explication que se nos ocu- 
rre es que falle el contacto 
"B H del teclado, que va a la 
pata *2" de la ULA pero en 
ese caso, deberlan fallar 
tambton las teclas m 2'. "W”, 
-S". -r. 'O', *2" y -L". Lo 
mejor sera que revise (o ha- 
ga revlsar) tamo el teclado 
como sus conexiones al cir¬ 
cuits. 

Problemas de conga 

Con el ordenador me re- 
gataron 6 cintas, y no he po - 
dido cargar ninguna de etlas 
por mucho que teguto el vo- 


tumen del cassette, el orde¬ 
nador va perfectamente , 6 A 
qud volumen debar fa poner 
el cassette si es de 7 W ? 

RatMtl HARtti - Bmrcmiona 

□ No solo se trata de ajus- 
tar el volumen, limpielasca- 
bezas de su cassette con al¬ 
cohol Iso prop II ico, ajuste el 
mando be tono a mAxi mo de 
agudos, si fuera necesano, 
debera reajustar el angulo o 
«azimut» de las cabezas 
Si a pesar de todo ello no 
cargara (probablemente 
baste con limplar las cabe- 
zas), sera mejor que cambie 
de cassette, ya due no to- 
dos son igualmente idb- 
neos para su uso con orde¬ 
nador es. 

GO SUB 


En to revisla ntimero 22, 


en el programa de Vuelta Ci - 
Ctista, hay varias sentences 
que no existen como el GO 
SUB 5000 y GO SUB 7700 
las cuaies se llaman varias 
veces y en el programa no 
aparecen. por lo cual no me 
sale dicho programa. 

Juito C Garcia ■ BUtno 


□ Cuando seejeculaun GO 
SUB a una linea que no 
exists, el programa saltaa la 
siguiente que si exists, en 
estos eases. GO SUB 5000 
salta a fa 5040 y GO SUB 
7700 salta a to 7800, 

La razbn posiblemente 
sea. que el lector que eserj- 
bip este programa habia co- 
locado en estas llneas sen- 
tancias REM que tuvo luego 
que quttar, quiza por pro- 
blemas de memoria 


■ 


LLEGA EL 




El sistema compacto que reiine en una sola unidad los siguientes elementos: 

• Untdad de disco ultramoderna de 3.5" con 180 K. * Sail da para monitor monocromo. 

• Interface paralelo Centronics. * Repetition del bus trasero del Spectrum 

• Interface de joystick tipo Kempston, * Alimentacidn interna de todo el s t stem a 

FACILMENTE AMPLIABLE A 360 Kybtes. 

PROGRAMAS DISPONIBLES O DE PROXIMA APAR1CION 

• Contabilidad PNC {500 cuentas/4000 asientos) • Facturacidn 

• Tratamiento de textos * Nominas 

• Cambio de Moneda * Base de Datos 

• Control de stocks 

I PQDEMOS PASARLE SU PROGRAMA FAVORITO A DISCO 

DE VENTA EN LOS MEJORES ESTABLECIMIENTOS DE INFORMATICA 

Distribuido en Espana por [gltOQl S1STEMAS LOGICOS GIRONA, S,A. - Avda. San Narciso, 24 -17005 GIRONA . Tel. (972) 23 71 00 
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• VENDO Spectrum 40K, Io¬ 
ta I monte nuevo. con garantia 
haste julio. por el precio de 
34,000 pi as Interesados I la¬ 
mer al Tel, {943) 515770. pre¬ 
guntar por Iflaki. 

• VENDO Videoiuego Sch- 
rmisdl, en perfect© estado, ape- 
nas 2 meses Mas Ires carte- 
chos Precio 10 000 ptas a ne- 
g octet, Contaciar con Juan 
Carlos, llamando al Tel. 
7656041 de Barcelona. 

• VENDO Spectrum 40K, ga¬ 
ranlla InvestrOnica valida a 
partir del 1. de mayo- Sin usar, 
Contaciar con Manuel Zabala 
Tel. (93)3869299. 

• VENDO Interlace 1 mas Ml- 
crodrlve con 4 ca Much os, 
cornprado hace poco {factura), 
con un afto de garanlla. Lo ven- 
do por no usarlo. El precio es 
de 20.000 pi as Para mas infor¬ 
mation llamar a al Tel 
{93)7921660, preguniar por 
Juan Carlos (mediodia) 

• CAMBIO Spectrum 48K. de 
3 a 4 meses de uso con casset¬ 
te especial para ordenador 
(Sanyo), interface para Joys¬ 
tick Kemspton, revista de diver¬ 
ges marcas Lo cambio por 
Commodore 64 con cassette 
Umar al Tel, (93)3762131, 
preguntar por Carlos. 

• VENDO Videojuegos Atari 
GP-2,600. interesados poner- 
se en conlacto con Jose lla- 
mando alTel. 2111915 de Bar¬ 
celona. 

• VENDO Spectrum 48K, en 
buen uso mas coneslones y 
fuente de alimentaciOn, ma- 



HACEMOS FJ\CIL 
Ul INFORM ATFCA 


• SINCLAIR 

• SPECTRAVIDEO 

• COMMODORE 

• DRAGON 

• AMSTRAO 

• APPLE 

• SPERRY UNIVAC 
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nual, cinia de Horizontes en 
Castellano. Interesados llamar 
a! Tel {9i J462S813. Si es posi- 
ble llamar de 2,30 a 5 de la lar- 
de. Preguntar por Jose Luis, 

• VENDO Spectrum 48K, con 
todos sus accesorios y aun 
con garanlla per 40 000 ptas. 
Se incluye grails cassette gra- 
bador especial para ordena¬ 
dor. Interesados pueden escri- 
bir a Julio V. Pradaa Nieto. Cla- 
vijo. 12, 1. # D. 41002 Sevilla 

• VENDO DBM-&4 y unidad 
de discos con garanlla vlgente 
y en perfecto estado. Regaio II- 
bros. El cassette lo vendo apar- 
le. Todo a mitad de precio que 
en mercado. Contaciar con Jo¬ 
se Mars a Mattel Prats y Roque, 
32. Entlo 1 * 08027 Barcelona. 
Tel, 3529890 de 2 a 3 y de 5 a 
10.30 horas 

• VENDO ZX-81. con ampiia- 
cibn de 16K, manual en caste- 
llano. fuenle de alimentacibn y 
cables por 12,000 pias. Llamar 
al Tel, {91)2287774. preguntar 
por Jorge 

• VENDO Spectrum 16K, con 
mas de trernta revistas espe- 
cializadas en el Spectrum y los 
libros de instrucciones y cinia 
de presentation en castellano 
Con el ordenador van incluidos 
(os cables. Precio de 20.000 
ptas, Tambien Vendo Video pat 
Computer Philips. Precio: 
13.000 ptas. Podemos llegar a 
un acuerdo y cambiario por un 
ordenador de 48K, Interesados 
llamar al Tell. (94)4452779 y 
preguntar por Eduardo o Fer¬ 
nando. Bilbao 

1 9 VENDO ZX Spectrum Plus 
64K. por 40.000 ptas. Garantia 
| de 6 meses a partir de la fecha 
1 de compra, Tel (943)515835. 
■ Dedese las 7 h. en a detente 
• • VENDO Spectrum 48K, 

§ complete y con manual en Cas¬ 
tellano. Urge. Incluye todos los 
| cables necesarios para la ins- 
* talacion: Todo por 30.000 ptas 

I Interesados dirigirse a Javier 
Salazar Corlno. Carmen, 32.5° 

1 C, Santander. Tel. 218252 {en 
horas de oomida). 

I * VENDO Joyslick Gran Ca- 
piian sin usar y con 6 meses de 
■ garantia hasta la fecha de 
* compra, con Inierface corres- 

I pondiente: por tan &01o 4,000 
ptas, las dos cosas Tambten 

I vendo calculadora de bolsitlo 
sin usar por 1.500 ptas Dirigir- 

I se a Miguel, llamando al Tel 
{9313095874, 

I • COM PRO Microdrive y un 
1 Interface I, a un precio modera- 

I do Cambio por el Microdrive y 
el interface l, o vendo por un 

I precio a convenir, un ordena¬ 
dor Casio FX 802-P con impre- 
sera de papel termico. teclado 
alfanumerico, pantalia de cris- 
I lal iiquido, conexiOn para cas¬ 


sette y una memoria de 1,5Kb. 
interest do llamar ai Tel. 
2131514 de Barcelona 

• VENDO Spectrum 46K, con 
luente de alimentaciOn. cables 
y manualz de mslrucciones. 
Esta en perfectas condidones. 
Precio: 30 000 pias. Llamar al 
Tel 6500610 de Madrid 

• VENDO 2X Spectrum 48K 
instrucciones en caslellano. 
Interesados llamar al Tel. 
3453639 de Barcelona, pre¬ 
guntar por Alberto Ramos, 

• VENQEOZX Spectrum 4 8K, 
con manual en castellano. all- 
mentador de corriente, cables 
para grabar con grabadora. 
Precio de 35,000 ptas, Contac- 
ia con Mails, llamando al Tel 
6453703 deMdstoles (Madrid) 

• URGE vender Spectrum 
16K. con fuente de alimenta¬ 
ciOn, manual en castellano. co- 
neiones y garantia por 30.000 
ptas. Llamar por las mananas a 
Israel al Tel 2505143 Madrid. 

• VENDO Spectrum 48K, por 
sOlo 30.000 pias, Llamar al Tel. 
2005G63 de Barcelona pre¬ 
guntar por David. 

• VENDO ZX speclrum 48K. 
en perfecto estado. manuals* 
en caslellano, adaplador, ga¬ 
rantia Investrdnica. algunas re- 
vistas. etc. Precio de 27.Q0Q 
ptas. Tambien vends grabado- 
ra nueva por 4.000 pias. Urge. 
Llamar al Tel. {91)8892296 de 
Halo comidas. Preguntar 
por Paco. 

• VENDO Video]uego Atari: 
con una consola, dos clases 
de man dos y una unidad de ali¬ 
mentation, todo nuevo y en 
perfecto esiado Precio: 
19.000 ptas. Llamar ai Tel 
(983)273579 preguntar por 
Eduardo, 

• VENDO ZX Spectrum 48K, 
compietamente nuevo, con ca¬ 
bles y alimentador. por solo 
20.000 ptas. Urge. Preguniar 
por Roberto, llamando a( Tel. 
(93)2140758 de Barcelona, 
llamar de fl a 10 de la noche, 

• HA SURGIDO un club de 
usuarios del Spectrum en Mur¬ 
cia, interesados en formar par¬ 
te de este, llamar al Tel. 

(968)23 214 7. prog u niando po r 
Armando 0 bien al 240858 pre- 
guntando por Jose Luis Ig di- 
recciCn es ia siguiente. Juan 
Pedro Marin Sanchez. Fernan¬ 
dez Caballero, 2, 5 ° A. 30001 
Murcia. 

• vendo Videojuegos Phi¬ 
lips G-7000. Interesados lla¬ 
mar ai 4419516 de Bilbao. Pre- 
feriblemente de lunes a jueves 
entre la i y las 6 de la tarde. 
Preguntar por Aitor 

• COmprO Radio-cassene, 
con AM y FM que carge y grebe 
bien todos los programas para 


el Spectrum. Con cueniavuei- 
tas page mas Precio a conve¬ 
nir. Llamar ai Tel 7429518 de 
Madrid, preguntar por San¬ 
tiago. 

• CAMBIO Scalexlric G P. 29 
con amplificadora incluyendo 
transforma dor. reciificador 
mandos y manual por ZX-B1, 
con sus correspondientes ca¬ 
bles. Interesados escribir a 
Juan Antonio Serna Sorta P.° 
Pamplona 14, Esc. 2 n 8. g A, Tu- 
dela. Murcia. Tel. (948)825828. 

• VENDO Spectrum 48K. con 
garanlla tnvestrOnica. manual 
en castellano y clnta Horizon¬ 
te s. Regaio el libro: -Como pro- 
gramar su Spectrum", por solo 
30.000 pias. TambiOn vendo 
inierface programable Indes- 
comp por 3-500 ptas, Jaime. 
Tel (91)4797626 

• VENDO ZX Spectrum 48K, 
con cables, fuenro de alimen- 
tacicn, etc. por sdlo 38 000 
ptas. negociables. interesados 
dirigirse a Pedro Hinarejos. Ca¬ 
sas y Amigo, 66, entlo. 2,* 
08016 Barcelona Tel, 
(93)3594909 

• VENDO ZX Speclrum 48K. 
integro. con todos los acceso¬ 
rios. cinia de demosIraciOn, 
manuales, garantia investroni- 
ca. Precio: 30,000 pias A par¬ 
te, interface para Joystick lipo 
Kempslon por 4.000 ptas Lla¬ 
mar de 2 a 3 o bien a partir de 
las 6 de la tarde. Tel. 4690330 
de Madrid Preguntar por Fco. 
Juan Marcos. 

• VENDO Speclrum 46 K en 
buen esiado, manuales. ledos 
los cables. Precio 40.000 Ptas. 
Tambien lo cambiaria por Com¬ 
modore 64. Interesados escribir 
a Anlonio Marques. Principe de 
Vergara, 133, 4. 9 A, Madrid 02. 
Tel, 4117280. 

• ME GUSTARIA ponerme en 
contacto con lectores de cual- 
quier lugar para mtercambiar 
ideas, truces y que me puedan 
ayudar a iniciarme en ei eddigo 
maquma, yo puedo ayudartes 
con mis conocimientos en elec- 
irdnica. interesados escribir a 
Jos^ A. LPpez Pardo. Vila nova, 3. 
S. Pedro de Nos (LA CORUNA) 

• VENDO Spectrum Plus, aiin 
con garamia, poco usado 30 re- 
vistas y libros tecnicos Basic, 
con la cinia de demoslracibn y 
todos los accesorios originates, 
Precio: 35.000 pias, interesados 
llamar al Tel. {957)295408 (3 de 
la tarde). 

• VENDO ZX Speclrum Plus, 
con cables, cassette de demos- 
iracibn, manual, fuenle de afi- 
mcniacidn. con garantia y en 
perfecto esiado. Precio: 35000 
pias. interesados llamar el Tel. 
{976)33450 {a pari if de las 8 a la 

n 
















iPor fin en Esnaha l 



LASER ZONE Spectrum 975 ptas, 

GRIDRUNNEfi Spec!rim 975 ptas. 


FRENZY Spectrum 1,275 ptas 

ASTRO BLASTER Spectrum 1.275 ptas. 


QUINTIC WARRIOR Commodore 64 1.275 ptas. 
PURPLE TURTLES Commodore 64 1.275 ptas. 


BEFITIJfSV 

SDFTlUfffiE 

Cerdefla, 159, entlo., 2. a 08013 BARCELONA. 


Deseo rccibcr Ids luegusqaea conlinuacitm cspcdtitu. COmftfOmettfldOfM a! page del imporledelosmismos 
Nombre ______ 


CJ Canirarreembolso 

TITULO 


. 1 Adjunio Talon 

CANT I DAO 


n GiroPosis! 

PRECIO UNIT. 


Ehreceion_ 

felons__ 

Firma 

Desen reeitm information de sus pragramas en MSX [ ] AMSTRAD . ] 


LASER ZONE 
[IHinmiNNEH 
FRENZY 

ASTRO BLASTER 
QUINT 1C WARRIOR 
PURPIF TURTLES 


975 puis 
975 pias 
1.775 pi its 
1 275 PUIS 
1 275 ptas 
1775 pias 





























SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL 


ASIESEL QLDESINCLAIR 
HECHO PARA NOSOTROS 


Para los profesionales que 
necesitamos un teclado en 
nuestro idioma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY 
standard 

de 65 teclas moviles 

Para los que desearnos 
comunicarnos a gran 
velocidad y capacidad con 
nuestro ordenador ; QL nos 
present a su lenguaje SUPER 
BASIC. 

Para los que necesitamos 
gran margen operative , ahora 
disponemos de un ordenador 
con memona ROM de 32K 
que contiene el sistema 
operati voQDOS un sistema 
mono-usuano, multi-tarea y 
con paiUcion de tiempo 

Para los que 
desearnos tener 
perfectamente 
ordenada nuestra 
agenda de trabajo, 
presupuestos, fichas de 
productos, nuestra 
correspondence estadisticas 
de venta, archivo. QL viene 
dotado de cuatro microdrives 
total men te interactivados entre 
si QL QUILL de Tratamlento de 


Textos, QL ARCHIVE Base de 
Datos , QL ABACUS Hoja 
Electronics de Calculo y el 
QL EASEL para realizacion de 
todo tipo de graficos. 

Para los que nos gustan 
las cosas bien acabadas, QL 




mvislfftnica 


Ft-r iVCOt Vj ►ua 

c*^p m Jen im 


se summistra con su fuente de 
ahmentacion, cables de 
conexion y adaptadores de 
TV, monitor y red local, cuatro 
programas de software de uso 
generico, cuatro cartuchos en 
bianco para los microdrives y 
manual de instrucciones en 
castellano, 

Para los que creemos que b 
bien hecho puede tenet 
tambi6n el mejor precio, QL el 
ordenador grande a precio 
pequeiio 

Para los que nos 
gusta siempre ir bien 
acompanados, Sinclair 
—el mayor vendedor 
del mundo en 
ordenadores 
personales— e 
Investromca, la mayor 
red de distribucidn de 
Espaha, son nueslras 
mejores Companies. 
Nuestra mejor garantta. 

tin defimtiva, para 
los que queremos 
ordenarnos y nunca nos 
habiamos atrevido 

Con QL ya no hay 
excusas. 




















